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Az objektumorientélt programozas kialakuldsa,

a fejlédés iranyai
Az adatstuktairak és algoritmusok egységes
kezelése az objektumorientédlt programo-
zasban. Objektumorientélt filozéfia. GUI,
eseményvezérelt programozds. Komponens
alapG programozés, tobbrétegl alkalmazas-
fejlesztés.

A tantargy célja:

A targy keretében a hallgatok bevezetést kapnak

az imperativ és objektumorientdlt programozas

alapjaiba. Megismerkednek a legfontosabb adat-

struktdrakkal és algoritmusokkal. A targyalt adat-

struktdrakat és a kapcsol6dd algoritmusokat

Delphi példékon at szemléltetjik.

A tantargy tartalma: Objektumorientdlt programozas .

Osztdly, objektum fogalma.
Az osztdly lefrdsa, adattagok, tagftiggvények.
Objektumok, a benntik tarolt adatok, a rajtuk
végzett miveletek. A private, protected,
public és published lathatésag, az adat és
kodbiztonsag biztositasa, egységbezaras. A
tulajdonsdg fogalma, az egységbezards meg-
val6sitasa tulajdonséag segitségével.
Konstruktor, destruktor fogalma, feladata.

Bevezetés
A szamitégépes problémamegoldas modellezésé-
nek moédszerei. A program fogalmi lefrdsanak
modjai: vezérlési szerkezetek (szekvencia, eldga-
zas, ciklus), vezérlési graf, D-graf, blokkdiagram,
struktogram, pszeudokéd. Programozasi elvek és
moédszerek: imperativ, strukturalt, moduldris,
objektumorientédlt programozas. Programozasi

nyelvek. A programozas menete.

Imperativ programozds |.

Adatszerkezetek.
Konstansok, valtozok, tipusok. Egész, valds,
duplapontos tipusok, a rajtuk értelmezhetd
mUveletek. Kifejezések, relaciok. Halmazok,
tombok, sztringek. Verem és rekurzid

Algoritmusok a tanult adatszerkezetek hasznéla-

tanak szemléltetésére.
Halmazok mint véges sorozatok metszetének,
uniéjanak,  kilonbségének eldallitasa.
Megszamlalds, ©sszegzés, linedris keresés,
széls6érték-keresés, euklideszi algoritmus,
palindrom, Horner elrendezés, Coxeter algo-
ritmus, besziré rendezés, kozvetlen kivalasz-
t6 rendezés, buborékrendezés, binaris
keresés, gyorsrendezés, veremhasznalat
tombbel, Fibonacci sorozat.

Flggvények és eljarasok.
Fuggvények és  eljarasok  haszndlata,
paraméteratadasi modok. Clobdlis és lokalis
valtozok. Valtozok élettartama, lathatésaga.
Egyszerli szoveges és rekordos fajlkezelési
példak fuggvények és eljarasok hasznalataval.

MATEMATIKAI ES TERMESZETTUDOMANYI ALAPISMERETEK

Oroklés
Az oroklés fogalma, hasznalatdnak el6nyei.
Specializacié,  absztrakci6.  Ososztély,
utédosztaly. A kod-Gjrahasznositas szintjei.
Protected lathatosdg. Tagfliggvények feliil-
frdsa. A Self, szerepe a metédushivasokban.

Az objektumorientalt programozas alkalmazésa.
A lehetéségek bemutatdsa konkrét feladato-
kon keresztiil.
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