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Hallgatoi tajékoztato

A jelen bemutatoban talalhatéo adatok, tudnivalok és
informaciok a szamonkérendo anyag vazlatat képezik.
Ismeretiik sziikséges, de nem elégséges feltétele a
sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato
tartalman feliil a kotelezo irodalomként megjelolt anyag,
a gyakorlatokon szoban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon megoldott
példak és az otthoni feldolgozas céljabol kiadott feladatok
onallo megoldasanak képessége is sziikséges.
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Hello, C# World

// Els6 programunk C# nyelven
class Els6Program

{
static void Main()

{

System.Console.WriteLine(" Hello, C# World");
System.Console.ReadLine();

e Command Prompt

o Command Prompt

Fe
C:%Hallgato'0l>csc hello.cs :‘
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler version 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework version 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserwved.

e Command Prompt

C:%Hallgato'0d=_

.
“Hallgato’0l=>csc hello.cs :‘
1crosoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wersion 8.00.50727.42

or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
opyright {C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

" Hallgato®,
Hello, C# Worl

:"Hallgato'0d=_

2009.06.17.



Néhany szintaktikai alapszabaly

// Els6 programunk C# nyelven
Egysoros megjegyzés: // karakterek utan

. Tobbsoros megjegyzés: /* és */ karakterparok kozott
class ElsoProgram

Minden azonositd (név) Unicode formatumu, azaz
{ ékezetes karakterek is hasznalhatok e célra

static void Main() : : : : S
Minden futtathato programnak rendelkeznie kell egy ,,Main” nevu fliggvennyel

(amely a program egy tetsz6leges osztalyanak statikus, visszatérési érték nélkdili,

{ illetve egy egész szammal, mint eredménykoddal visszatéré metodusa)
System.Console.WriteLine(" Hello, C# World"); Az utasitdsok végén pontosvesszd &ll
System.Console.ReadLine(); A C# nyelvben a kis- és nagybetik

jelentése kiilonbozik
Kapcsos zardjelekkel tébb utasitas is 6ssze- (tehat pl. ,writeline” # ,WriteLine”)

foghatd egyetlen Gsszetett utasitassa (,blokk”)
(a blokkok egyuttal a hatdkoroket is kijelolik)
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Altalanos szintaktikai konvenciok

Kis- €s nagybetus elnevezések hasznalata

— Azonos hatokodrben* elérheto fliggvényneveknél, illetve
paraméterneveknél kertljik a kizarolag kis- €s nagybetl alapjan
torténd megkiilonboztetést

void Szépneviifiiggvény()
void szépneviifiiggvény()

__uoid-HasonloParaméterek(string a, string A)

Roviditések hasznalata

— Elnevezések meghatarozasanal nkényesen ne roviditsink le szavakat
(pl. ,,ElsoAblak” helyett ,,ElsAbl")

— Nagy valdszinliseggel nem kozismert betliszavakat ne hasznaljunk

— Hosszu, toébbtagu nevek helyett hasznaljunk kdzismert betliszot, ha
létezik (pl. ,,OnlineTransactionProcessing” helyett ,,OLTP")
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Altalanos szintaktikai konvenciok

® Foglalt azonositok a C# nyelvben (C# Specification 3.0, 2006. majus)

abstract
byte
class
delegate
event
fixed

if
internal
new
override
readonly
short
struct
try
unsafe
void

get

2009.06.17.

as

case
const
do
explicit
float
implicit
is

null
params
ref
sizeof
switch
typeof
ushort
volatile

set

base
catch
continue
double
extern
for

in

lock
object
private
return

stackalloc

this
uint
using
while

bool
char
decimal
else
false
foreach
int

long
operator

protected

sbyte
static
throw
ulong
var

e Egyéb, korlatozottan hasznalhatd azonositdk

break
checked
default
enum
finally
goto
interface
namespace
out

public
sealed
string

true
unchecked
virtual



Adattipusok

o Beépitett alaptipusok

— Ezek a C# nyelv kilon definicio nélkil, alapéertelmezesben is
rendelkezesre allo adattipusai

e Sajat tipusok
— A programozok altal definialt, az alaptipusok valamelyikére épiilo

Osszetett tipusok tartoznak ide

o A futtatokornyezethez tartozé tipuskonyvtarak szamos sajat tipust definialnak,
amelyek szintén azonnal felhasznalhatdk

— Késobb részletesebben targyaljuk
A teljes tipusrendszer 6sszefoglalasat a kdvetkezo gyakorlaton targyaljuk

o A sajat tipusok létrehozasat tobb részben, a kovetkezd gyakorlattol kezdve
targyaljuk
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A C# beepitett alaptipusai (1)

e Egész szamok (1)

Név Leiras Ertéktartomany
int 32 bites elojeles egész -2 147 483 648 : 2 147 483 647
uint 32 bites elojel nélkiili egész [0 : 4 294 967 295

e Logikai tipusok

Név Ertéktartomany

bool Logikai adattipus true vagy false
(igaz vagy hamis)
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Egész szamok gépi abrazolasa

Binaris (kettes szamrendszerbeli) szamabrazolas
— Tarolasuk 0 és 1 értekl szamjegyek (bitek) sorozataként torténik

— Terjedelmi okokbol gyakran 16-os szamrendszerben hivatkozunk rajuk
e Ez a ,hexadecimalis kod” (példaul: A3D7 értéke tizes szamrendszerben 41943)

Helyfoglalas: 8/16/32/64 bit (azaz 1/2/4/8 baijt)
— Az elfoglalt bajtok szama mindig 2 valamelyik hatvanya

Pozitiv €s negativ szamok kezelése
— ElGjel nélkili abrazolas
o A legkisebb érték 0, a legnagyobb érték 2*-1, ahol x az elfoglalt bitek szama

— ElGjeles abrazolas

o Kettes komplemens kod

— Célja a mlveletvégzés egyszer(sitése (ennél a megoldasnal ui. nem kell tekintetbe venni az elGjelet sem
Osszeadasnal, sem kivonasnal, az abrazolasbdl kdvetkez6en automatikusan a helyes eredmény adddik)

o A legkisebb érték —(2x1), a legnagyobb érték 2x1-1, ahol x az elfoglalt bitek szama
Abszolut (teljes) pontossagu szamabrazolas

Viszonylag kis abrazolhato szamtartomany
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77 =

Elojeles egész szamabrazolas 1.

Egyszerl szabaly a 2-es komplemens képzésére:
A binaris szam komplementerét képezziik

(1 helyett 0, 0 helyett 1), majd 1-et hozzaadunk.
Ami kicsordul, elvész.

Elony csak dsszeadas és komplemens képzés kell
az additiv miiveletekhez.

Pl. 4 biten 1=0001 komplemense -1=1111.
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77 =

Eloje

Figyelem! Negativ szamboal eggyel nagyobb helyi értéekii
abrazolhato,

les egész szamabrazolas I1.

NOUTLWNE

0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111

mint pozitivbol!

2009.06.17.

(4 biten)

0

0000

1111
1110
1101
1100
1011
1010
1001
1000
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7F =

Elojeles egész osszeadas 1.

(azonos, pozitiv elojel)

1 0001
2 0010

2009.06.17.
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7F =

Elojeles egész osszeadas I1.

(azonos, negativ elojel)

-1 1111
-2 1110
-3 11101

Talcsordul,
elvész

2009.06.17.
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7F =

Elojeles egesz 0sszeadas III.
(kiilonb6z6 eldjel I1.)

1 0001
-3 1101

2009.06.17.
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77 =

Elojeles egész osszeadas 1V.
(kiilonboz6 elbjel 11.)

3 0011
-1 1111
2 0010

Tulcsordul,
elvész

2009.06.17.
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7F =

Elojeles egesz kivonas
(a kivonando komplemensét vessziik)

0010 komplemense 1110

1 0001
- 2 1110

2009.06.17.
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Vigyazat 1.

(pozitiv tulcsordulas)

7 0111
1 0001

A +8 mar
nem abrazolhato,
hibas eredmény!

2009.06.17.
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Vigyazat I1.

(negativ tulcsordulas)

-8 1000
-1 1111
7? 10111

A -9 mar

nem abrazolhato,
hibas eredmény!

2009.06.17.

18



A C# beepitett alaptipusai (1)

e Egész szamok (1)

Név Leiras Ertéktartomany
int 32 bites elojeles egész -2 147 483 648 : 2 147 483 647
uint 32 bites elojel nélkiili egész | 0 : 4 294 967 295

e Logikai tipusok

Név Ertéktartomany

bool Logikai adattipus true vagy false
(igaz vagy hamis)
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Logikai tipusok gépi abrazolasa

e A logikai tipusok ketértekliek
— Ertékeiket ,igaz” (,true”) és ,hamis” (,false”) kifejezéssel jeloljiik
e Helyfoglalas: altalaban 1/8/16/32/64 bit
— Altaldban a csupa 0 értékdi bit jelenti a ,hamis”, a csupa 1 érték{ bit az

Jgaz” értéket

e 16 bites abrazolas esetén:
,hamis” (,false”) érték = 0000 0000 0000 0000 (szamkeént kiolvasva 0)
Jigaz” (,true”) érték = 1111 1111 1111 1111 (szdmként kiolvasva -1)

— Teljesitményokokbdl szokas 1 bitnél tobbet felhasznalni a minddssze
két erték abrazolasara

2009.06.17. 20



A C# beépitett alaptipusai (1)

e Karakterek és karaktersorozatok

Név Leiras Ertéktartomany

char Egyetlen Unicode karakter |16 bites (UTF-16) kodtartomany

string Unicode karaktersorozat Legfeljebb 232 db Unicode
karakter

Specialis karakterek:

Jelolés Karakter Jelolés Karakter

\O Null karakter \v Fiiggoleges tabulator
\a Sipszo \X.... Hexadecimalis kod

\b Visszatorlés \U.... Unicode karakter

\f Lapdobas \U.... Unicode karakter

\n Soremelés \' Aposztrof

\r Kocsi vissza \" Idézojel

\t Vizszintes tabulator \\ Backslash

2009.06.17. 21



Karakterek gepi abrazolasa
o Helyfoglalas: 8/16/32 bit (azaz 1/2/4 baijt)

e Kodolt abrazolas

— Minden karakternek egy megallapodas szerinti szam (kod) felel meg

— Az abrazolhat6 karakterek maximalis szama a helyfoglalashoz kétodik
e 8 biten 256, 16 biten 65 536, 32 biten 4 294 967 296 kiilonboz6 karakter tarolhato

— Kodolasi modszerek
e ASCII / ANSI

— 7/ 8 bites abrazolas (az ANSI szabvany a ,felsd” 128 karakterre kiilonboz6 kddlapokat kinal)

e EBCDIC

— 8 bites abrazolas (az IBM fejlesztette ki lyukkartyas adattarolashoz)

e Unicode

— UTF-32: 32 bites abrazolas
(minden karakternek sajat, egyedi, univerzalis kddja van)

— UTF-16: 16 bites abrazolas
(a 65 536 karaktert tartomanyokra osztja fel,
egyes kiilonleges karaktereket két kdd azonosit)

— UTF-8: 8 bites abrazolas
(az ASCII kéddal le nem irhato karakterek sajat,
valtozd hosszlsagu kddolast kapnak)

2009.06.17.
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A | Q &k 1L
00000041 |000003A9 [00008A9E|00010384
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0041 | 03A9 [8AYE | DC00|DB84

e
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m

F0190 |8E 84
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A C# beépitett alaptipusai (1)

e Karakterek és karaktersorozatok

Név Leiras Ertéktartomany

char Egyetlen Unicode karakter |16 bites (UTF-16) kodtartomany

string Unicode karaktersorozat Legfeljebb 232 db Unicode
karakter

Specialis karakterek:

Jelolés Karakter Jelolés Karakter

\O Null karakter \v Fiiggoleges tabulator
\a Sipszo \X.... Hexadecimalis kod

\b Visszatorlés \U.... Unicode karakter

\f Lapdobas \U.... Unicode karakter

\n Soremelés \ Aposztrof

\r Kocsi vissza \" Idézojel

\t Vizszintes tabulator \\ Backslash
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Valtozok deklaralasa es
hasznalata

inti;

o ] Mindkét valtozo egész tipusu lesz és felveszi a megadott értéket
intj=-10;

intx=10,y=20;

uinty = 1234;

. 3 A ,szaz" valtozd értéke késébb mar nem modosithato (konstans)
const int szaz = 100,

- o5 _
Int osszeg 23 * (45 + 67); El6re kiszamithatd kifejezéseket is megadhatunk alapértékként
charc;

chard = 'x';
char UnicodePélda = "'\u0170'; // Ezaz "U" karakter

A ,d" valtozd karakter tipusu lesz és felveszi a megadott értéket

static void Main()

{ A valtozéknak az els6 felhasznalas elott kotelezo értéket adni
inti=1;
System.Console.WriteLine(i);

2009.06.17.
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Valtozok deklaralasa es
hasznalata

string s; A valtozd karaktersorozat tipust lesz és felveszi a megadott értéket

string jegy = "jeles™;

string ElérésiUt = "C:\ \Program Files\\";
string SzdSzerintiElérésiUt = @" C:\Program Files\";

string SzoSzerintiKaraktersorozatSortoréssel = @"Hova meriilt el
szép szemed vilaga";

class MasodikProgram

{ ) ) ) Itt két karaktersorozatot kapcsolunk 6ssze
static void Main()
{ et Command Prompt
. - i :\Hallgato'\01l>csc hellostrings.cs ) -

string strl = *Szervusz icrgsolt () Visial crony Bophir version s.00.07.02
strlng Str2 = "Vllag!"; opyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserved.
Strlng Str3 = Strl + Str2; :"Hallgato'0l=hellostrings. exe
System.Console.WriteLine(str3);
System.Console.ReadLine(); Tﬂangatuxm} -

} 4 2
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Feladat

{

Készitsiink programot, amely kiirja a konzolra a ,,Szervusz,
hallgato!” szoveget!

class Szervusz

{

static void Main()

{

System.Console.WriteLine(" Szervusz, hallgato!");
System.Console.ReadLine();

}
}

2009.06.17.
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Feladat

Készitsiink programot, amely a konzolrol beolvas egy nevet,
majd nev szerint Udvozli az illetot!

class Udvozlet

{

static void Main()
{
string név;
System.Console.WriteLine("Hogy hivnak?");
név = System.Console.ReadLine();
System.Console.WriteLine("Szervusz, " + név+ "!1");
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Kifejezések

A kifejezések (,,expression”) adatokat szolgaltato
operandusokbdl és rajtuk valamilyen miveletet végzo
operatorokbdl allnak

— Operandus: pl. barmely valtozo vagy konkrét megadott erték
— Operator: pl. + - / *

A kifejezések egymasba is agyazhatok

— Egy kifejezés operandusa maga is lehet kifejezés

Tobb operator esetén ezek fontossagi sorrendje (pre-
cedenciaja) hatarozza meg a kiertekelés sorrendjét

— Példa: az ,x + y * z” kifejezés kiértékelés szempontjabdl ,x + (y * z)”
— A sorrend zardjelezéssel explicit modon is meghatarozhato
Az operatorok jelentése altalaban modosithatd

— A mivelet neve operator-atdefinialas (,,operator overloading”)
o KésObb részletesebben targyaljuk

2009.06.17. 28



Operatorok és precedenciajuk (1)

o Aritmetikai operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

++ x++ 1 Novelés eggyel x kiértékelése utan
++Xx 2 Novelés eggyel x kiértékelése elott

== X-- 1 Csokkentés eggyel x kiértékelése utan
--X 2 Csokkentés eggyel x kiértékelése elott
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Operatorok és precedenciajuk (1)

e Relacids (6sszehasonlitd) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés
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Operatorok és precedenciajuk (1)

e Binaris logikai (bitenkénti mliveletvégz0) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

~ ~X 2 Bitenkénti NEM miivelet
X&y 8 Bitenkénti ES miivelet
n XNy 9 Bitenkénti KVAGY (kizaré VAGY) miivelet
| x|y 10 Bitenkénti VAGY miivelet
<< X <<y 5 Eltolas balra (x eltolasa y helyiértékkel)
>> X>>y 5 Eltolas jobbra (x eltolasa y helyiértékkel)
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Operatorok és precedenciajuk (1)

e Logikai (feltételvizsgald) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés
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Operatorok és precedenciajuk (1)

e Ertékadd operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Ertékadas tipusa

4= X+=y 14 Osszeadassal (x = x + y)

= X-=Yy 14 Kivonassal (x = x —vy)

* = X *=y 14 Szorzassal (x = x * y)

/= xX/=y 14 Osztassal (x = x / y)

%= X %=y 14 Maradékképzéssel (x = x % y)

&= X &=y 14 Bitenkénti ES miivelettel (x = x & y)

A= XA=y 14 Bitenkénti KVAGY miivelettel (x = x ~ y)
= X|=y 14 Bitenkénti VAGY miivelettel (x = x | y)
<<= X <<=y 14 Bitenkénti eltolassal balra (x = x <<y)
>>= X>>=y 14 Bitenkénti eltolassal jobbra (x = x >> y)
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Utasitasok

e Egy program alapvetoen (alacsony absztrakcios szinten
szemlélve) utasitasok sorozatabal all

e Egyszerl utasitasok (,,statement”)
— Az egyszerl utasitasok lehetnek deklaraciok, kifejezések vagy elore
definialt (beépitett) utasitastipusok
— Az egyszerl utasitasok elott szerepelhet cimke is (,,label”)
o Cimke megadasi modja:  cimkeazonosito:
— Az egyszerU utasitasokat ,, ; ” karakter zarja le

o Osszetett utasitasok (,compound statement”)

— Tobb utasitas sorozata dsszefoghato egy Osszetett utasitassa

e Ehhez az 6sszefogandd egyszer( utasitasok sorozatat , {} ” karakterek kozé irjuk
o Osszetett utasitasok is dsszefoghatdk nagyobb dsszetett utasitasokka

— Az Osszetett utasitasok végén nem szerepel ,, ; ” karakter
— Az Osszetett utasitas masik neve: ,blokk” vagy ,kdodblokk”
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Tulcsordulas 1.

(KészitsUnk programot, mely 1 byte hosszUlsagu,
255 értéku elojel nélkili egész szam valtozohoz
1+t hozzaad. Mi lesz az eredmeny? P

(Az egy byte hosszusagu elbjel nélklli egész tipus neve a C#-
ban byte.

Figyeljink arra, hogy a C# az egész kifejezeseket integerként
kezeli, igy az értékadas maddja:

valtozo = (byte)(kifejezes);

az u.n. casting.)

a=255, b=a+1=0!!
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Talcsordulas 11.

class Bytetul

{

static void Main()

{

byte a, b;

a = 255;

b = (byte)(a+1);

System.Console.WriteLine("a ="+a+", b=a+1="+b);
System.Console.ReadLine();

}
}

2009.06.17.
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Talcsordulas III.

 Készitsiink programot, mely 1 byte hossziisagd, -127 értékii
elojeles egesz szam valtozobdl 1-et, majd 2-t kivon.
_ Mi lesz az eredmeny? )

(Az egy byte hosszusagu eldjeles egész tipus neve a C#-ban

sbyte.
Figyeljink arra, hogy a C# az egész kifejezéseket integerként

kezeli, igy az értékadas maddja:
valtozo = (sbyte)(kifejezes);
az u.n. casting.)

=-127, b=a-1=-128, c=a-2=127!!!
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Tualcsordulas 1IV.

class Sbytetul
{

static void Main()

{

sbyte a, b, c;

a=-127;

b = (sbyte)(a-1);

¢ = (shyte)(a-2);

System.Console.WriteLine("a ="+a+",b=a-1="+b+",c=a-2="+c);
System.Console.ReadLine();

}
}

2009.06.17. 38



Talcsordulas V.

De
a=-127, b=a-1=-128, c=a-2=-129!!!
ha

class Sbytetult
{

static void Main()
{
sbyte a;
a=-127;
System.Console.WriteLine("a ="+a+", a-1="+(a-1)+",a-2="+(a-2));
System.Console.ReadLine();
}
}
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Az lires utasitas

e Szintaktikai szerepe van
— Egyszer( utasitasok lezarasara szolgal

— Olyan helyeken hasznaljuk, ahol nincs teendo, de a C# nyelv
megkoveteli, hogy ott utasitas szerepeljen

2009.06.17.
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Az if utasitas

if (feltéte))
utasitas

[else
utasitas)

o Az if utasitasok egymasba is agyazhatok
— Minden feltételhez kapcsolddhat else ag, de jelenléte nem kotelezo

— Minden else ag az utolso (6t kdzvetlenil megel6zo) if utasitasra
vonatkozik

e Egyenloseégvizsgalat az ,==" (és nem az ,,=") operatorral

2009.06.17.
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Az if utasitas (pelda)

inti=12;
if (i==10)

System.Console.WriteLine(" Ez bizony pontosan 10");

bool allitas;
if (i > 15)
{

allitas = true;

System.Console.WriteLine(" Az allitas igaz, i értéke nagyobb, mint 15");

}

else

{

allitas = false;

System.Console.WriteLine(" Az allitas hamis, i értéke nem nagyobb, mint 15");

}

System.Console.WriteLine(allitas);

2009.06.17.

¢ Command Prompt

C:“Hallgato'\0l=>csc if.cs -~
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wersion 8.00.50727.42

for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

C:Hallgato'\01=if. exe
Az allitas hamis, 1 értéke nem nagyobb, mint 15
False

C:%Hallgatoh 01> -
1| 3
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Feladat

Készitsik el az elozo feladatnak azt a valtozatat, melyben az i
valtozo értéke input adat!

A beolvasott s string-et egész szamma kell konvertalni. Ez pl. az
i=zint.Parse(s)
kifejezéssel lehetséges.

inti;
i=int.Parse(System.Console.ReadLine());

if (i == 10)

2009.06.17. 43



A while utasitas

while (7e/téte)
utasitas

Szokvanyos elnevezése: eldltesztelo ciklus (,,loop”)

Ha a feltétel mindig teljestil, végtelen ciklusrdl beszéliink
(,,infinite loop™)

— A végtelen ciklus gyakori programozoi hiba forrasa

Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast kizardlag bizonyos
feltétel fennallasa esetén kell végrehajtani
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A while utasitas (pelda)

strings="";

int szamlalo = 0;

while (s=="")
{
System.Console.WriteLine(" Kérek szépen egy szoveget!");
s = System.Console.ReadLine();
szamlalo++;
if ((s!="") && (szamlal6 > 1))
System.Console.WriteLine("Végre kaptam valamit (" + szamlalo + " kisérlet utan)!");

} ¢+ Command Prompt

.
ZHallgato 0l=>csc while.cs ::
1crosoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
opyright {C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

" Hallgato’0l>while. exe
Kérek szépen egy szdwveget!

" Hallgato’0l>while. exe
Kérek zzépen egy szdwveget!
erek =zzépen egy szoveget!

egre kaptam wvalamit {2 kisérlet utan)!

:\Hallgato'0d=_
< | f
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A do...while utasitas

do
utasitas
while (7e/téte))

o Szokvanyos elnevezése: hatultesztelo ciklus
e Ha a feltétel mindig teljesiil, végtelen ciklusrol beszellink

o Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast legalabb egyszer biztosan végre
kell hajtani, majd ezek utan kizarolag bizonyos feltétel fennallasa esetén
kell ismételten végrehajtani oket

2009.06.17. 46



A do...while utasitas (pelda)

string valasz;
inti=0;
do

{
| +=2;
System.Console.WriteLine(i);
valasz = System.Console.ReadLine();

}

while (valasz != "vége");

et Command Prompt

Fe
“Hallgato"0l=csc dowhile.cs :‘
1icrosoft (R) Visual C# 2005 Compiler wersion 8.00.50727.42

or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
opyright {C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

“Hallgato' 01l=dowhile. exe

% Hallgatoh0dl>_ =
1| 3
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A break utasitas

break ;

e A végrehajtas megszakitasa, folytatas a kovetkezo utasitassal
— Segitségével kileéphetiink az aktualis switch, while, do...while, for, illetve

foreach utasitas belsejebol
C=\Hallgato\02>csc break.cs =
For Wierosott (R Mindose CR) 2005 Framemork vereion 3.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserved.
string valasz; C:\Hallgato\02-break. exe
inti=0; K
3]
do .
{ 10
| +=2; 12
if (i > 20) B
break; 16
System.Console.WriteLine(i); =
valasz = System.Console.ReadLine(); *°
} C:\Hallgato\02>_ f
while (valasz != "vége"); J E
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A switch utasitas

switch (4ifejezés)
{

case cimkekonstansI:
utasitassorozat
break;

case cimkekonstanshV:
utasitassorozat
break;

[default:
utasitassorozat
break;]

. }Minden cimkekonstans értéke egyszer szerepelhet

e A cimkekonstansok sorrendje tetszoleges
— Ez a default agra is vonatkozik
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A switch utasitas (példa)

string nyelv;
string orszagkod = "de";

switch (orszagkod)
{
case "hu":
nyelv = "magyar";
break;
case "en":
nyelv = "angol";
break;
case "ch":
case "de":
nyelv = "német";
break;
default;
nyelv = "ismeretlen nyelv";
break;

}

System.Console.WriteLine(nyelv);

2009.06.17.

¢+ Command Prompt

C:“Hallgato’\0l=>csc switch.cs
Microsoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727

C:“Hallgato’\0l=switch.exe
német

C:%Hallgato’01=_
«|

Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

o

50



Feladat

(" Készitsiink programot, mely beolvas a billentylizetrol ket A
szamot és egy muveleti jelet, majd kiirja a két szammal
elvégzett muvelet eredményét. A miveleti jelek
megkulonboztetéséhez hasznaljunk tobbagu (switch, case)

\_elagaztatast. )
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Gyakorlo feladat

|

A korabban elkészitett algoritmus struktogramja alapjan
készitslink masodfoku egyenletet megoldd programot!
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Segitseg.

a System.Math.Sqrt(x); fliggvény az x nem
negativ szam négyzetgyoket adja double tipusban.
Ebbol float-ot u-n. cast-olassal készithetiink:

float x,z;
double y;

y= System.Math.Sqrt(x);
z= (float)y;
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