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Vizsga

A tananyag

Oktatdsi cél: A hallgatdk algoritmikus gondolkodédsanak fejlesztése, algoritmus-alkotasi készség kialakitasa, gyakran hasznalt
algoritmusok megismerése. Ennek érdekében a hallgatok megismerkednek a strukturalt és az objektum-orientalt programozas
alapelveivel és modszereivel is, valamint egy konkrét objektum-orientalt programnyelv hasznalataval.

Tematika: Algoritmusok felépitése, vezérlési szerkezetek. Az algoritmus leirdsdnak eszkozei. Egyszeriti programozasi tételek:
sorozatszamités, eldontés, kivalasztds, linedris keresés, megszamlalds, maximum kivalasztds. Osszetett programozési téte-
lek: masolas, kivalogatas, szétvalogatas, metszet, egyesités, Osszefuttatas. Programozasi tételek Osszeépitése. Az objektum|
orientdlt paradigma elemei: objektum, osztaly, osztdlyok kozotti kapcesolatok. Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzoi:
egységbezaras, adatrejtés, 6roklés, tobbalaktusag, koéd djrafelhasznalds. Rendezések: egyszerli cserés, kivalasztasos, buborék,
beillesztéses. Tesztelés és hibakeresés. Keresések és programozasi tételek rendezett témbokben. Halmazok reprezentacidja és
miiveletei. Rekurziv algoritmusok, programozasi tételek rekurziv megvalésitasa. ,,Oszd meg és uralkodj!” elvii algoritmusok,
gyorsrendezés és Osszefésiilé rendezés. Optimalizalasi problémak megolddsa dinamikus programozas és moho algoritmusok|
alkalmazasaval.
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Vizsga moédja
A tantdrgy teljesitéséhez a hallgatonak a vizsgaiddszakban sikeres vizsgét kell tennie. A vizsga két részbdl all.
(1) Az irdsbeli beugré részen a hallgaténak legaldbb 50%-os teljesitményt kell elérnie. Amennyiben a hallgaté nem éri el az
50%-ot, akkor a vizsga érdemjegye elégtelen.
(2) A szdbeli részen csak az frdsbeli részt sikeresen teljesitd hallgaté vehet részt. Ha a hallgaté elégtelen eredményt ért el a
szobeli vizsgarészen, akkor a vizsgaeredménye is elégtelen lesz.

Amennyiben a hallgat6 a 2019/20. tanév II. {élév vizsgaidészakaban Szoftvertervezés és -fejlesztés 1. vizsgajan szébelizhetett
és ott elégtelen eredményt ért el, akkor ugyanebben a vizsgaidészakban a tovabbi vizsgazdsa soran mentesiilhet az irdsbeli
vizsgarész Ujboli teljesitése aldl, csak szdbeli vizsgat kell tennie.

Vizsgajegy kialakitasa
Elégtelentdl kiilonbozd vizsgajegyet az a hallgatd szerezhet, aki az irdsbeli és szobeli vizsgan is legalabb elégséges eredményt
ért el.
A vizsgajegy kialakitdsdndl az frasbeli vizsga eredményét 50%-os, a szébeli vizsga eredményét szintén 50%-os stllyal vessziik
figyelembe.

Az évkozi teljesitmény és az irasbeli vizsgarész esetén a szdzalékos eredmények és az érdemjegyek kozotti ekvivalencidt az
alabbiak adjak meg:

0-49% | elégtelen
50-61% | elégséges
62-73% | kozepes
74-85% i6

86-100% jeles
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