Obudai Egyetem

Neumann Janos Informatikai Kar Szoftvertervezés és -fejlesztés Intézet

Tantargy neve és kédja: Szoftvertechnolégia és grafikus felhaszndléi felilet tervezése (VK) Kreditérték: 5
(NIXSG1PBNE)

Uzemmérnok - Informatikus szak Nappali tagozat 2019/20 tanév II. félév

Tantérgy oktatd(i): Baldzs Elemér, Kovdcs Andrés, Dr. Kertész Gabor, Pintér Addm, Simon-Nagy Gabriella, Sipos Miklés,
Szabo6-Resch Zsolt

El6anulméanyi feltételek:

(k6ddal)

Heti 6raszamok: Eldadas: 0 ‘ Tantermi gyak.: 0 ‘ Laborgyakorlat: 0 ‘ Konzultacié: 0
Szamonkérés médja: Vizsga

A tananyag
Oktatdsi cél: A gyakorlatok sordn a hallgaték megismerkednek C# nyelven az MVVM/MVC tervezési mintak hasznélatdval,
Az el6adasok soran a hallgatok megismerkednek az alap GoF tervezési mintakkal.
Tematika: Az MVVM tervezési minta haszndlata WPF keretrendszerben (vezérlék, események, adatkotés). Az MVC ter-
vezési hasznédlata ASP.NET keretrendszerben (razor, vezérlék, API végpontok, API elérés). Egyszerii jatékfejlesztés WPFE
keretrendszerben. alap GoF tervezési mintak.

Féléves litemezés
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Zarthelyi dolgozatok

Oktatéasi hét

(konzultacio) Témakor

A félévzaré érdemjegy (é) kialakitasanak médszere

Pétlas médja

Vizsga médja

Szobeli vizsga az el6adas anyagabdl.

Vizsgajegy kialakitasa
A vizsgan kapott érdemjegyet a gyakorlati zarthelyik eredménye, valamint a féléves feladat is eggyel javithatja, illetve
ronthatja.
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