Obudai Egyetem

Neumann Janos Informatikai Kar Szoftvertervezés és -fejlesztés Intézet

Tantargy neve és kédja: Szoftvertechnoldgia és grafikus felhasznaldi feliilet tervezése Kreditérték: 5
(NIXSG1HBEE)

Mérnokinformatikus BSc szak Esti tagozat 2019/20 tanév 1. félév

Tantérgy oktaté(i): Baldzs Elemér, Kovdcs Andrés, Dr. Kertész Gabor, Pintér Addm, Simon-Nagy Gabriella, Sipos Miklés,
Szabd6-Resch Zsolt

El6anulméanyi feltételek:

(k6ddal)

Heti 6raszamok: Elcadés: 2 ‘ Tantermi gyak.: 0 ‘ Laborgyakorlat: 3 ‘ Konzultacié: 0
Szamonkérés modja: Vizsga

A tananyag

Oktatdsi cél: A gyakorlatok sordn a hallgaték megismerkednek C# nyelven az MVVM/MVC tervezési mintak hasznélatdval,
Az el6adasok soran a hallgatok megismerkednek az alap GoF tervezési mintakkal.

Tematika: Az MVVM tervezési minta haszndlata WPF keretrendszerben (vezérlék, események, adatkotés). Az MVC ter-
vezési hasznédlata ASP.NET keretrendszerben (razor, vezérlék, API végpontok, API elérés). Egyszerii jatékfejlesztés WPFE
keretrendszerben. alap GoF tervezési mintak.

Féléves litemezés

Oktatasi hét Témakér
(konzultécid)

1 Elbadds: MVC vs MVVM, UI torténet, WPF bevezetés, FF bevezetés
CSharp: MVVM: Vezérlok és események, szimolbgép

2 Eléadds: Project management, Scrum
CSharp: MVVM: Szerkeszté ablak, adatkotés

3 Eléadds: GIT branching models, UML 1
CSharp: MVVM: Logika levalasztasa, commandok

4 Eléadds: UML 2
CSharp: MVVM: Ertesitések/Template-ek

5 FEléadds: UML 3, Software reuse, DRY/OOP/SOLID/Clean Code evolicié
CSharp: MVVM: ZH gyakorlas, dialégus-ablakok

6 Eldadds: GoF 1. Creational patterns + IoC/DI/Locator
CSharp: ZH1 (kiloén id6ponton)
CSharp: Jatékfejlesztés: Pong

7 Eléadds: GoF 2. Behavioral patterns
CSharp: Jatékfejlesztés: Flappy Birds

8 Eléadds: GoF 3. Behavioral /Structural patterns
CSharp: Jatékfejlesztés: Labirintus

9 Eléadds: GoF 4. Structural patterns
CSharp: MVC: Alap felépités, Razor

10 Eléadds: Fowler Patterns, DDD, CQRS
CSharp: MVC: Model validation, Forms

11 Eléadds: MicroServices
CSharp: MVC: Simple CRUD+Razor+API

12 Elbadds: Anti-patternek
CSharp: MVC: Simple CRUD+API+WPF

13 Eléadds: Konzultacié
CSharp: ZH2 (kiilon idéponton)
CSharp: Pét zérthelyi (kiilon id6ponton)

Félévkozi kovetelmények

Labor: A laborok ldtogatasa kotelezd. A hallgatok két zarthelyit irnak (6. és 13. héten), az utolsé héten az egyik zarthelyit
lehet pétolni.

Projekt: A hallgatéknak csapatban egy beadandé feladatot kell megvalésitaniuk, melyben a C#/WPF rész és a rétegzett
alkalmazas-fejlesztésben szerzett ismeretanyagot kell bemutatniuk. A megoldast a gyakorlatokon ismertetett elvardasoknak
megfeleléen kotelesek beadni és megvédeni.

Aldirds: Az alairas feltétele a két zarthelyi teljesitése, valamint a projektfeladat megvédése. Amennyiben a hallgaté ezeket
nem teljesiti, akkor alairast csak a vizsgaidoszakban meghirdetett aldiraspotlason szerezhet.

Zarthelyi dolgozatok




Oktatasi hét

(konzultacio) Témakor

6 Els6 C# zarthelyi: MVVM

13 Mésodik C# zarthelyi: MVC+MVVM

14 Javit6 zarthelyik.

A félévziré érdemjegy (é) kialakitdsanak médszere

Az alairas feltétele a két zarthelyi teljesitése, valamint a projektfeladat megvédése.

,Letiltva” bejegyzést kap az a hallgatd, aki a laborfoglalkozdsok tobb mint 30%-4rdl hidnyzik. Szintén ,Letiltva” bejegyzést
kap az a hallgatd, aki egyaltaldn nem vett részt féléves feladatban.

Pétlas médja

A javit6 zarthelyin egy 50% alatt teljesitett vagy meg nem irt zdrthelyi javithat6/po6tolhato.
Az aldiraspoétlason egy kombinalt feladatot kell megoldani.

A féléves feladat bemutatdsa az ezt pétoléknak ezutdn torténik.

Vizsga médja

Szébeli vizsga az eléadas anyagdbdl.

Vizsgajegy kialakitasa

A vizsgan kapott érdemjegyet a gyakorlati zarthelyik eredménye, valamint a féléves feladat is eggyel javithatja, illetve
ronthatja.

Irodalom

Kotelezo:

El6adéson és laborfoglalkozdsokon kiadott anyagok
Az Egyetem e-learning keretrendszerében a kurzusnal taldlhaté segédanyagok
A térgy weboldaldn a kurzusnél taldlhat6 segédanyagok: http://nik.uni-obuda.hu/prog4/
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