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A tananyag

Oktatdsi cél: A hallgaték megismerkednek a Kotlin programozési nyelv sajatossagaival, valamint a mobil eszkézok progra-
mozéasanak alapjaival. A Kotlin nyelv hatékony megolddsokat nyujt az aktudlis programozdsi nehézségekre (hatékonysdg,
kédbiztonsdg, adatkezelés...) és eszkozoket biztosit a modern szoftverfejlesztési paradigmdk haszndlatdhoz (tesztalapu fej-
lesztés, tervezési mintdk hasznalata. .. ). Ezek ismeretében a hallgatok képesek lesznek jé mindségii, konnyen karbantarthat
mobil alkalmazasok fejlesztésére.
Tematika: A Kotlin nyelv alapjai, a Kotlin ckoszisztéma, fejlesztési kornyezet (tesztkornyezet kialakitdsa). Kotlin tipusok
(null-biztonsag, értékek és valtozok), figgvények (legmagasabb szintil figgvények), tulajdonsdgok és kiterjesztésiik, osztalyok
(adatosztalyok), objektumok, interfészek. Lambda kifejezések. GyUjtemények kezelése, adatok elérése, konvertalasa. Gene-
rikus tipusok, delegdltak. Android alkalmazdsok felépitése, komponensei (resources, activities, services, broadcast receivers,
content providers). Felhaszndl6i feliilet tervezése (kinézet, vezérlk, események kezelése, témak, stilusok).

Féléves ilitemezés

Oktatasi hét . "
P Témakor
(konzultécid)
1 A Kotlin nyelv alapjai, a Kotlin 6koszisztéma
2 Kotlin tipusok (null-biztonsag, értékek és viltozdk)
3 Fiiggvények (legmagasabb szintil fliggvények)
4 Tulajdonsagok és kiterjesztésiik
5 Osztalyok (adatosztéalyok), objektumok, interfészek
6 Android alkalmazasok felépitése
7 Resources, activities
8 Services, broadcast receivers
9 Content providers
10 Lambda kifejezések.
11 Gytjtemények kezelése, adatok elérése, konvertalasa
12 Felhasznaldi feliilet tervezése (kinézet, vezérldk, események kezelése)
13 Felhasznaldi feliilet tervezése (témak, stilusok).
14 Beszamoldk, potlas

Félévkozi kovetelmények

A tananyag elsajatitdsa tavoktatas-jelleggel torténik havonkénti konzultacids lehet&séggel.

A hallgatok minden hénap végén tesztet irnak, amelyben az elméleti ismereteik megszerzésérél adnak szamot.
A félév végi potlasra az mehet, aki el6z0leg mar legalabb egy tesztet sikeresen teljesitett.

Zarthelyi dolgozatok

Oktatési hét Témakér
(konzultécid)

5 A Kotlin nyelv.

9 Android alkalmazédsok felépitése.

13 Adatok elérése, kezelése, megjelenitése.

14 Potlas

A félévzaré érdemjegy (é) kialakitasanak médszere
Az évkozi jegy / aldirds kialakitdsanak maédja
Alairdst az a hallgaté kap, aki mind a hdrom témakor tesztjét sikeresen teljesitette (>50%).
Az aldirdst egyszeri alkalommal az pétolhatja, aki a hdrom témakor tesztje koziil legalabb egyet sikeresen teljesitett (>50%).
Nem pétolhat az, aki egyik tesztet sem teljesitette.

Pétlas médja

A sikertelen tesztek témakorébol Gjabb teszt irdsa.

Vizsga mddja
Szébeli. A hallgaté egy el6zetesen egyeztetett funkciéji mobil alkalmazést hoz a vizsgara, amelyet & készitett. Igy a készités
modjardl és a fejlesztés kézben meghozott dontéseirdl beszamol a vizsgdztaténak. A vizsgazatoé az alkalmazassal kapcsolatban
kérdéseket tesz fel a hallgaténak (a félév sordn megismertek koziil melyeket hasznédlta vagy kellett volna hasznélnia).




Vizsgajegy kialakitasa

Az érdemjegy szamitasi modja:

A megszerezheté pontok stlyozasa a kovetkezo:

1. teszt eredménye: 15

2. teszt eredménye: 15

3. teszt eredménye: 15

A készitett alkalmazas funkcionalitisa, megvaldsitdsa: 20.
Az elméleti kérdésekre adott valaszok: 20.

A fejleszt6i kornyezet kialakitdsa: 15.

Az egyes érdemjegyek ponthatédrai:

0-49% | elégtelen (1)
50-62% | elégséges (2)
63-74% | kozepes (3)

75-86% j6 (4)
87-100% jeles (5)
Irodalom
Kotelezo:
A targy e-learning oldaldn taldlhat6é anyagok.
Ajanlott:

Dmitry Jemerov, Svetlana Isakova: Kotlin in Action, 2017, Manning
Antonio Leiva: Kotlin for Android Developers, 2019, LeanPub
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