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A tananyag

Oktatdsi cél: A hallgatdk algoritmikus gondolkodédsanak fejlesztése, algoritmus-alkotasi készség kialakitasa, gyakran hasznalt
algoritmusok megismerése. Ennek érdekében a hallgatok megismerkednek a strukturalt és az objektum-orientalt programozas
alapelveivel és médszereivel, valamint egy konkrét objektum-orientalt programnyelv hasznalataval.

Tematika: Algoritmusok felépitése, vezérlési szerkezetek. Az algoritmus leirdsdnak eszkozei. Egyszeriti programozasi tételek:
sorozatszamités, eldontés, kivilasztds, linedris keresés, megszamllas, maximumkivalasztas. Osszetett programozési tételek
masolds, kivalogatds, szétvilogatds, metszet, egyesités, Osszefuttatds. Programozisi tételek Osszeépitése. Az objektum-
orientalt paradigma elemei: objektum, osztély, osztalyok kozotti kapcsolatok. Az OOP megvalésitasok altaldnos jellemzéi
egységbezaras, adatrejtés, 6roklés, tobbalakisdg, kod Gjrafelhasznilds. Rendezések: egyszerti cserés, kivalasztasos, buborék,
beillesztéses. Tesztelés és hibakeresés. Keresések és programozasi tételek rendezett témbokben. Halmazok reprezentacidjal
és miveletei. Rekurziv algoritmusok, programozasi tételek rekurziv megvalésitasa. ,,Oszd meg és uralkodj!” elvii algoritmu-
sok, gyorsrendezés és Osszefésiilo rendezés. Optimalizdlasi problémak megoldasa dinamikus programozas és moho stratégial
alkalmazaséaval.
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Pétlas médja

Vizsga moédja

A tantdrgy teljesitéséhez a hallgaténak a vizsgaiddszakban sikeres vizsgdt kell tennie. A vizsga két részbél all.
(1) A beugr6 részen a hallgaténak legaldbb 50%-os teljesitményt kell elérnie. Amennyiben a hallgaté nem éri el az 50%-ot,
akkor a vizsga érdemjegye elégtelen.
(2) A szébeli részen csak a beugrét sikeresen teljesitd hallgatd vehet részt. Ha a hallgatd elégtelen eredményt ért el a szébeli
vizsgarészen, akkor a vizsgaeredménye is elégtelen lesz.

Vizsgajegy kialakitasa
A kurzus végs6 jegyének kialakitdsanal kizarolag a vizsga eredményét vessziik figyelembe.
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