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A tananyag
Oktatási cél: A gyakorlatok során a hallgatók megismerkednek C# nyelven az MVVM/MVC tervezési minták használatával.
Az előadások során a hallgatók megismerkednek az alap GoF tervezési mintákkal.
Tematika: Az MVVM tervezési minta használata WPF keretrendszerben (vezérlők, események, adatkötés). Az MVC ter-
vezési használata ASP.NET keretrendszerben (razor, vezérlők, API végpontok, API elérés). Egyszerű játékfejlesztés WPF
keretrendszerben. alap GoF tervezési minták.
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A félévzáró érdemjegy (é) kialakításának módszere

Pótlás módja

Vizsga módja
Szóbeli vizsga az előadás anyagából.

Vizsgajegy kialakítása
A vizsgán kapott érdemjegybe a projektmunka osztályzata 1/3 súllyal beleszámít. Ha szorgalmi időszak közben nem sikerül
aláírást szerezni, akkor a vizsgába a a projektmunka osztályzata maximum közepes osztályzatként számít bele.

Irodalom
Kötelező:
Előadáson és laborfoglalkozásokon kiadott anyagok
Az Egyetem e-learning keretrendszerében a kurzusnál található segédanyagok
https://users.nik.uni-obuda.hu/prog4/
prog_tools.pdf, prog4_game_requirements.pdf
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