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A tananyag

Oktatdsi cél: A gyakorlatok sordn a hallgaték megismerkednek C# nyelven az MVVM/MVC tervezési mintak hasznélatdval,
Az el6adasok soran a hallgatok megismerkednek az alap GoF tervezési mintakkal.

Tematika: Az MVVM tervezési minta haszndlata WPF keretrendszerben (vezérlék, események, adatkotés). Az MVC ter-
vezési haszndlata ASP.NET keretrendszerben (razor, vezérlék, API végpontok, API elérés). Egyszerii jatékfejlesztés WPF
keretrendszerben. alap GoF tervezési mintak.

Féléves litemezés

Oktatési hét Témakér
(konzultécid)

1 Elbadds: Architectural patterns, UI+WPF bevezetés, FF bevezetés
CSharp: MVVM: Vezérlok és események, szdmologép, adészamold, AndroidPass

2 Eléadds: Project management, Scrum
CSharp: MVVM: Szerkeszté ablak, adatkotés

3 Eléadds: GIT conflicts, GIT branching models
CSharp: MVVM: Ertesitések/ Template-ek

4 Eléadds: UML 1
CSharp: MVVM: Logika levalasztasa, commandok

5 Eléadds: UML 2
CSharp: MVVM: ZH gyakorlas, dialégus-ablakok
CSharp: HF1

6 FEldadds: GoF 1. Creational patterns + IoC/DI/Locator
CSharp: Jatékfejlesztés: Pong

7 Eléadds: GoF 2. Creational + Behavioral patterns
CSharp: Jatékfejlesztés: Flappy Birds

8 Eléadas: ASP.NET MVC a gyakorlatban
CSharp: Jatékfejlesztés: Labirintus

9 Fldadds: GoF 3. Behavioral/Structural patterns
CSharp: MVC: Alap felépités, Razor

10 Eléadds: GoF 4. Structural patterns
CSharp: MVC: Forms, MVC crud

11 Eléadds: Fowler Patterns, DDD, CQRS
CSharp: MVC: API+Console+WPF
CSharp: HF2

12 Eléadds: MicroServices, loT Mediators, MQTT
CSharp: FF + HF3

Félévkozi kovetelmények

Labor: A laborok latogatasa kotelezd. A laborok elétt az eladds-videdk megtekintése kotelezd.

Projekt: A hallgatéknak csapatban egy beadandé feladatot kell megvalésitaniuk, melyben a C#/WPF rész és a rétegzett
alkalmazas-fejlesztésben szerzett ismeretanyagot kell bemutatniuk. A megoldast a gyakorlatokon ismertetett elvarasoknak
megfeleléen kotelesek beadni és megvédeni.

Aldiras: Az alairés feltétele a harom hazi feladat leaddsa, valamint a projektfeladat megvédése. Amennyiben a hallgatd
ezeket nem teljesiti, akkor alairast csak a vizsgaidGszakban meghirdetett alairaspdtlason szerezhet.

Zarthelyi dolgozatok




Oktatasi hét

(konzultacio) Témakor

5 HF1: Prog3 FF 4+ WPF crud

11 HF2: Prog3 FF 4+ MVC crud

12 HF3: Prog3 FF + API + WPF crud

A félévziré érdemjegy (é) kialakitdsanak médszere

,Letiltva” bejegyzést kap az a hallgaté, aki a laborfoglalkozdsok tobb mint 30%-4rdl hidnyzik. Szintén ,Letiltva” bejegyzést
kap az a hallgato, aki egydltaldn nem vett részt féléves feladatban (nincs GIT repo).

A projektfeladatra egyéni osztalyzatot kapnak a hallgatéok.

Pétlas médja

Egy héazi feladat id6ben torténd leadasdhoz sziikséges a személyes ProgdHF git repository-n 1év6 megfelel6 forraskéd, valamint
egy git diff és maximum 2 perces bemutaté videé feltoltése kell a Moodle rendszerbe. Aldirdshoz sziikséges mindharom HF
leadédsa és a Féléves Feladat leadasa+megvédése is.

Ha a leadott hazi feladatok szama 0 vagy 1, akkor csak az aldiraspét idopontjaban lehet hézi feladatot pétolni. Ha van
leadott Féléves Feladat, de csak 2 hézi feladat keriilt leaddsra, akkor a kimaradt egyetlen darab Hazi Feladat az utols6 héten
potolhatd (a projektfeladatra kapott osztdlyzat ebben az esetben egy osztdlyzattal romlik).

Az alairdspéton pétlandé az esetlegesen kimaradt osszes Hézi Feladat, potlandé az esetlegesen nem elfogadott Féléves Feladat,
valamint a félév WPF/ASP anyagdbdél MINDENKINEK egy kombinalt gyakorlati feladatot kell megoldania.

Vizsga médja

Szobeli vizsga az eléadas anyagabol.

Vizsgajegy kialakitasa

A vizsgan kapott érdemjegybe a projektmunka osztlyzata 1/3 stllyal beleszamit. Ha szorgalmi id6szak kozben nem sikeriil
alairast szerezni, akkor a vizsgdba a a projektmunka osztalyzata maximum kozepes osztalyzatként szamit bele.

Irodalom

Kotelezo:

El6adéson és laborfoglalkozdsokon kiadott anyagok

Az Egyetem e-learning keretrendszerében a kurzusnal taldlhaté segédanyagok
https://users.nik.uni-obuda.hu/prog4/

prog_ tools.pdf, progd game requirements.pdf
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