Obudai Egyetem

Neumann Janos Informatikai Kar Szoftvertervezés és -fejlesztés Intézet

Tantargy neve és kédja: C++ (NSTCPVIANK) Kreditérték: 4
Mérndkinformatikus BSc szak Nappali tagozat 2021/22 tanév I. félév

Tantérgy oktaté(i): Koschek Vilmos

El6anulméanyi feltételek:

(k6ddal)

Heti 6raszamok: Elcadés: 1 ‘ Tantermi gyak.: 0 ‘ Laborgyakorlat: 3 ‘ Konzultacié: 0

Szamonkérés modja: Vizsga

A tananyag

Oktatdsi cél: A targy gyakorlati példakon keresztiil vezeti be a hallgatokat a C++ nyelv hasznélatdba, torekedve a nyelv|
mogottes miikodésének megismerésére. Az eléadasok a gyakorlatokkal egyiitt keriilnek megtartasra. Az el6addson elhangzott
elméleti anyagot a hallgatok orai és hézi feladatokon keresztil sajatitjak el. A gyakorlatokon tetszoleges C++ kornyezet
hasznalhaté, ajanlott a MS Visual Studio.




Tematika: Fejlesztése folyamata

Forras kéd, targykod, konyvtarak

Binaris dllomany generaldsnak maédjai, forditas fazisai
Optimalizalas

Bevezetés a C++ - ba

Torténeti attekintés

Tipusok, konverzidk, operatorok, vezérlési szerkezetek
Pointerek

Fiiggvények, programstruktiarak

Valtozd argumentumszamu fiiggvények

Bemeneti és kimentei stream hasznalata
Alapértelmezett fiiggvény argumentum

Inline fiiggvények

Fiiggvénynevek atdefinidldsa (overloaded functions)

C fiiggvény hivdsa C++ -bdl

Hivatkozasi tipusok

Kivételkezelés

Smart pointerek

Osztalyok

Osztalyok fogalma, hasznalata

- Uj adattipus létrehozasa

- Objektum létrehozéasa és megsziintetése
- Hozzaférés az adattagokhoz

- Konstans objektumok és tagfiiggvények
- Osztély, mint tagvaltozé

- Header és forras allomanyok hasznalata

Osztalyok és a dinamikus memoria kezelés
- Memériafoglalas

- New, delete

- Pointer, mint tagvaltozé

- This pointer

- Ertékadas vagy inicializalds ?

- Copy constructor

- Move constructor

- Smart pointer

Oroklédés (inheritance) és tobbrétiiség (polymorphism)
- Kapcsol6do adatszerkezetek kezelése C++-ban

- Tipuskonverzid, tdAmogatasa

- Virtudlis fliggvények

- Absztrakt osztalyok

- T6bbszoros o6roklodés

- Virtualis bazisosztaly

- Protected tagok

- Public, private, protected bazisosztalyok

Az osztalyok tovabbi tulajdonsdgai

- Static tagok, tagfiiggvények

- Friend mechanizmus

- Objektum té6mbok

- Operatorok atdefinialasa

- Osztély specifikus new és delete operatorok
- Névterek

- Argumentumfiigg6é névfeloldés

- Using hasznalata

- Alias hasznélata

Bevezetés a sablonok hasznalataba
Fiiggvénysablonok fogalma, hasznalata
Implicit,explicit hasznélat,
Fiiggvénysablon specializacié

Template osztalyok

Szabvanyos C++ konyvtar attekintése
Példakon keresztiil egy pillantas az STL-re




Féléves tlitemezés

Oktatési hét

(konzult4cid) Témakor

Félévkozi kovetelmények

Aldirds feltétele minden héazi feladat hatdridére torténd elkiildése (cpp, h) emailben és a feladatok elfogaddsa. A feladatok
alkalmazas

Két vagy tobb hasonlé feladat esetén az érintett feladatok nem keriilnek elfogaddsra, pétlasuk vizsga idészakban lehetséges.
Aki szorgalmi idészakban a kiadott hdzi feladatok kevesebb, mint 50%-t nem teljesiti a megadott hatdrid6ére, nem pétolhat!
Alairas potlasa: vizsgaidOszakban, a fenti feltétellel.

Vizsgazni csak az aldirds megszerzése utdn lehetséges, akinek nem sikeriil a pétlas hataridére, nem vizsgazhat. Aldiras pdtlasa
abban az esetben van elfogadva, ha minden hidnyz6 hazi feladat atvételre keriilt.

Zarthelyi dolgozatok

Oktatési hét

(konzult4cid) Témakor

A félévzaré érdemjegy (€) kialakitasanak modszere

Pétlas médja

Vizsga médja

A vizsga egy programozasi feladat megolddsa szamitégépen. A vizsga lebonyolitasa az aktudlis rendelkezések fliggvénye.

Vizsgajegy kialakitasa

A vizsga érdemjegye a programozési feladatra kapott pontok 0sszegébdl (max.100 pont) adddik.

Elért szazalék | Erdemjegy
91-100% jeles (5)
81-90% i6 (4)
71-80% kozepes (3)
61-70% elégséges (2)

0-60% elégtelen (1)
Irodalom
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