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A tananyag

Oktatasi cél:

e Az Apple dkoszisztéma, valamint az Apple okostelefonok és tablagépek programozasi
rendszerének gyakorlat-orientalt ismertetése. A hallgatokat programozasi
mintafeladatokon és példakon keresztiil, 1€pésrol-1épésre késziti fel az Apple mobil
operacios rendszerére készitett alkalmazasok tervezésére, kodolasara és publikalasara.
A tananyag a korabban megszerzett programozasi tudas alkalmazasat, valamint az
egyéni elgondoldsok megvalositasat 6sztondzi mobil kdrnyezetben.

Tematika:

e A targy ismerteti az Apple mobil operacids rendszerének (10S) torténetét, fejlodési
vonalat, valamint — a fejlesztési kornyezet izemeltetéséhez sziikséges mértékben — az
Apple asztali operacios rendszerét (macOS) és haszndlatit. Bemutatja a fejlesztéshez
sziikséges fejlesztoi kornyezetet (Xcode). Programozasi mintafeladatokon keresztiil
ismerteti az 0koszisztéma programozasi nyelvének (Swift) nyelvi elemeit és
szerkezeteit. A nyelvi alapok elsajatitdsa utan, lebontott egységekben, targyalja az
alkalmazasok épitékoveit a feliilet elemeitdl, iddzitdk, f4jl- és adatbazisok kezelésén 4t
a kommunikacioig és a szenzorok hasznalataig. A koédok Model-View-Controler
és/vagy Model-View-ViewModel felépitést kovetnek, és minden egységben a mobil
kornyezet sajatossagaira fokuszalnak, kiemelve a kiilonbséget az asztali €s a mobil
alkalmazasfejlesztés kozott.

Figyelem: A targy anyaga macOS kornyezetben hasznalhato Xcode fejlesztoi kornyezetre épit
¢és azt hasznalja. Amennyiben nem fér hozza Macintosh géphez a kurzushoz virtuélis gépet
lehet hasznalni, amelyik biztonsadgosan Intel architektaran tesztelt!

Féléves litemezés

Oktatasi hét | Témakor

1. Mobil eszk6zok jellemz6i. Apple macOS sziikséges bevezetd. Apple i0S
bevezetd.
2. Vezérldelemek, style guide, Xcode, alapprojekt (hello world) UIKit Objective-

C, UIKit Swift, playground és SwiftUl mddon.

Swift nyelvi elemek. A Swift nyelv sajatossagai.

MVC Apple mddra, model, custom layout. MVVM.

Nézetek, tObbszoros nézetek.

1d6zit6 és Animacid UlKittel.

Hibakezelés, kiterjesztés, protokoll, delegacio.

3
4
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6. Nézet életciklusa, ARC.
7
8
9

Internet elérés. Aszinkron tobbszalas mukodés.

10. Tobbszoros nézet, seque SwiftUl modra. Tesztelések.

11. 1d6zités SwiftUI modra. File I/O SwiftUI modra.

12. Location és Map SwiftUI alatt. Animaci6 SwiftUI alatt.




13. REST API SwiftUl alatt. Féléves feladatok leadasi hatarideje!

14. Féléves feladatok bemutatasa. Féléves feladatot potlo — online — ZH dolgozat
elkészitése.

Félévkozi kovetelmények
e Féléves feladat leadasa.

Zarthelyi dolgozatok
Oktatasi hét | Téemakor
14. Gyakorlati, online feladatok a 1-13 gyakorlatok témaibol.

A félévzaro érdemjegy kialakitasanak modszere
A végso osztalyzatot kialakitasa két modon lehetséges:

e F¢léves programozasi feladat elkészitése a Swift nyelven (részletes kovetelmények az

1. eléadason)

o Irasbeli teszt és / vagy a pot irasbeli teszt elkészitése.
A programozasi feladat elkészitési hatarideje a 13. hét péntek 16:00 6rdja. Ez alapjan a
megfelelt programokra érdemjegy keriil megajanlasra.
Az irasbeli teszt megirasa kotelezd azok szamara, akik nem készitettek programot, illetve nem
fogadjak el a megajanlott jegyet. Az irasbeli teszt alapjan érdemjegy keriil megajanlasra.

Potlas modja
Azon hallgatoknak, akiknek nincs megajanlott jegye, vagy nem fogadjak azt el, a
vizsgaiddszak elsé hetében javito irasbeli javitd teszt megirasa lehetséges.
Vizsga mddja
o Féléves feladat leaddsa, vagy az azt helyettesitd, illetve a pot ZH dolgozat elkészitése.

Vizsgajegy kialakitasa
o A féléves feladat vagy az azt p6tlo ZH dolgozat értékelése.
o Az elégséges jegyhez 51%-s, a kozepeshez 63%-s, a johoz 74%-s, a jeleshez 85%-s
teljesitményt kell elérni.

Irodalom
Kotelezo:
¢ A honlapon elérhet6 elektronikus anyagok, eléadas jegyzetek, példakodok.
Ajanlott:
e The Swift Community: Swift (https://swift.org)
e Apple Inc.: Developer (https://developer.apple.com)
e Apple Inc.: Human Interface Guidelines (https://developer.apple.com/design/human-
interface-guidelines/ios/overview/themes/)
Egyéb segédletek:
e Stanford University: CS193p — Developing Apps for iOS
(https://cs193p.sites.stanford.edu)




