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A tananyag

Oktatasi cél. A targy célja a use-case és adatkdzponti gépi tanulasi megkozelités megismertetése, elsésorban
neuralis haloézatok és modern technikak ismertetésén keresztiil. A hallgatok a gyakorlati életbdl vett valos
alkalmazasi példakon keresztiil az ismereteket megtapasztalva, egyre mélyebbre haladva preciz elméleti és egyuttal
praktikus gyakorlati ismeretekhez jutnak. Az elméleti ismeretek gerincét az adatmanipulacios technikak, neuralis
halézati architektirak adjak, a gyakorlati feladatok pedig az elmélet gyakorlati megjelenitését szolgaljak elsésorban
Python nyelv hasznalatan keresztiil.

Tematika: A Bevezetés az adattudomanyba c. targyon tanultak felelevenitése. ML development process flow
attekintése. Neuralis halozatokrdl tanultak atismétlése. Technikak és eszk6zok ML fejlesztéshez. Adattisztitas,
adatfeldolgozas, adatmozgatas. Adattisztitas és adatvizualizacio6. Kiértékelé metrikak ML technikakhoz. Neuralis
halozati architekturak attekintése (egyszer(i, komplex struktirak). Neuralis halozatok hasznalata, mikodése,
miikodtetése. Aktivacios fliggvények. Metrika alapu fejlesztés. Halozati dontéshozatal értelmezése. Magyarazhatd
neuralis halézatok. Esettanulmanyok ismertetése (R1, JAX, AutoML, idésoros és nem idésoros adatokon alapuld
projektek).

Féléves litemezés:

Oktatasi hét . .
(konzultaci6) IS
1. Bevezetés, alapok, attekintés
2. Gépi tanulas bevett eszkdzei és fejlesztorendszerei
3. Adattisztitas modszertana, gyakorlata
4. Adatelemzés modszertana, gyakorlata
5 Neuralis halozati architekturak bemutatasa - egyszeriibb strukturak
6. Neuralis halozati architekturak bemutatasa - Gsszetett strukturak
7. Neuralis halok hasznélata, miikodése, mikodtetése, ZH1
8. Aktivacios fliggvények
9. Metrika alapu fejlesztés
10. Neuralis halozatok hangolasa, halozati struktirak optimalizalasa
11. Magyarazhat6 halozatok technikai
12. Esettanulmany ismertetése - megerdsitéses tanulas, AutoML
13. Esettanulmany ismertetése - ML projektek ismertetése, ZH2
14. Pot ZH

Félévkozi kovetelmények

TVSZ szerinti minimalisan kotelez6 részvétel az el6adas és labor alkalmakon.

A félév soran a hallgatok a 7. és 13. heteken zarthelyi dolgozatot irnak az eléadas és a labor anyagabol. A két
zarthelyi dolgozaton 50 pontot lehet szerezni Gsszesen. Minimum 26 pontot kell teljesiteni a két zarthelyi
dolgozaton az alairas megszerzéshez.

Zarthelyi dolgozatok

Oktatasi hét

(konzultacio) Témakor
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7 Zérthelyi 1

13 Zérthelyi 2

14 Pot zarthelyi

A félévzaro érdemjegy kialakitasanak modszere

A zarthelyi feladatsor az eldadas és a labor anyagabol keriil dsszeallitasra. A zarthelyin Gsszesen 25
pontot lehet szerezni. Az alairas feltétele Gsszesen legalabb 26 pont megszerzése a két zarthelyin 6sszesen
(a két zarthelyi 0sszege legalabb 26 pont).

A hallgatok a két zarthelyin szerzett pontszamok alapjan jo ¢és jeles megajanlott érdemjegyet
szerezhetnek. A két zarthelyi pontszama 39-44 kozotti, akkor 4-es megajanlott jegy, mig ha a két
zarthelyi pontszama 45-50 kozotti, akkor 5-9s megajanlott jegy szerezheto.

Pétlas médja

Az alairaspoétlas a 14. héten pot zarthelyi keretében, valamint a vizsgaidészak elsé hetében lehetséges
alairaspotlo vizsga keretében.

Vizsga médja

[rasbeli

Vizsgajegy kialakitasa

Az irasbeli vizsga feladatsor az eldadés és a labor anyagabdl keriil 6sszeallitasra. A vizsgan 6sszesen 50
pontot lehet szerezni. Ponthatarok: 0-25: 1, 26-32: 2, 33-38: 3, 39-44: 4, 45-50: 5
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