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Oktatési cél: Az el6adason a hallgatosdg megismerkedik a szoftverfejlesztés modern eszkdzeivel és
modszertanaival, haladé verziokovetési ismeretekkel és az iparban népszerii tervezési mintakkal. A gyakorlatok
soran megtanulnak asztali alkalmazasokat fejleszteni WPF keretrendszerben és webes alkalmazasokat fejleszteni
Javascript nyelven.

Tematika: Az MVVM tervezési minta hasznalata WPF keretrendszerben (vezérlok, események, adatkotés).
Egyszer jatékfejlesztés WPF keretrendszerben. Javascript alapjai, DOM manipulaciok, események, webapi
felhaszndlés.

Féléves ltemezés:

Oktatas i h_e:r Temakor
(konzultacio)
1 El6adas: MVC vs MV VM, UI t6rténet, WPF bevezetés, FF bevezetés
) Labor: WPF vezérlok és események
2 Eldadas: Projektmenedzsment, hagyomanyos modszertanok
' Labor: WPF ablakok és adatkdtés
3 Eldadas: Projektmenedzsment, agilis mdédszertanok
' Labor: WPF logika levalasztas és commandok
4 Eléadas: GIT branching modellek, UML alapjai
' Labor: WPF értesitések és templatek
5 Eloadas: UML tervezés
' Labor: WPF dialdgusablakok
6 Elbadas: Ujrafelhasznéléas-orientalt fejlesztés, DRY/OOP/SOLID/Clean elvek
' Labor: WPF 6sszetett (izleti alkalmazas fejlesztése, API elérés
7 Eldadas: Tervezési mintak (létrehozasi mintak)
' Labor: WPF 6sszefoglalds
8 Eléadas: Tervezési mintak (viselkedési mintak)
' Labor: Zarthelyi dolgozat
9 Eldadas: Tervezési mintak (strukturalis mintak)
' Labor: HTML és CSS alapjai / WPF jatékfejlesztés
10 Eldadas: Tervezési mintak (strukturalis mintak)
' Labor: Javascript alapjai / WPF jatékfejlesztés
11 Eldadas: Fowler-mintak, DDD, CQRS
' Labor: Javascript DOM manipulécidé / WPF jatékfejlesztés
12 Eldadés: Miquszolgéltatésok _ _
' Labor: Javascript API felhasznalas / WPF jatékfejlesztés
13 El6adas: Antipatternek
' Labor: Javitd zarthelyi dolgozat
14 Eldadas: Konzultacid
' Labor: Féléves feladatok prezentalasa

Félévkozi kdvetelmények
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A hallgatok egy zarthelyit irnak (8. heti labor alkalom). Amennyiben a hallgato a zarthelyit
nem irta meg, vagy nem teljesitette legalabb 50%-o0s szinten, akkor a 13. heti labor alkalom
sorén a zarthelyibdl javito/potlo zarthelyit irhat. A javitd zarthelyi sikeres, ha legalabb 50%-0s
szinten teljesiti a hallgatd. A zarthelyi eredménye a javitd zérthelyi eredménye. A labor
zarthelyin érdemjegyet lehet szerezni az alabbi skala szerint: jeles (86-100), jO (74-85),
kdzepes (63-73), elégséges (50-62), elégtelen (0-49).

A zarthelyi dolgozatot megelézé laboralkalmakon (2,3,4,5,6. alkalom) a hallgatok ©nallo
feladatokat oldanak meg. A feladatot a laborvezetének ora végéig bemutatjak. Egy feladatra 1
pontot, fél pontot illetve 0 pontot lehet szerezni. Egy pont jar, hogyha az elvarasok szerint
elkészilt a feladat. Fél pont jar, hogyha 6ran nem késziilt el teljesen, de a kdvetkezé alkalomig
a hallgaté bemutatja. 0 pont jar, hogyha nem késziilt el 6ran értékelhetd (rész)feladat. Ha egy
hallgat6 ezen az 5 alkalmon legaldbb 3 pontot gyiijtott, akkor a laborvezetd ezt az eredményt
felajanlja zarthelyi dolgozat eredményként az alabbiak szerint: 3 pont: 70%, 3.5 pont: 75%, 4
pont: 80%, 4.5 pont: 90%, 5 pont: 100%

A felajanlott zh eredményt nem kotelez6 elfogadni, lehetéség van a zarthelyit megirni
mindenkinek.

A 13. héten a hallgat6 abban az esetben is irhat javitd zarthelyit, ha a zarthelyit 50%-0s szint
felett teljesitette. Ebben az esetben is a végsé eredmény a javito zarthelyi eredménye lesz.

A hallgatok a zarthelyi dolgozat megirdsa utdn két témakor kozul valaszthatnak: vagy
webalkalmazas fejlesztéssel foglalkoznak a félév tovabbi részében, vagy jatékfejlesztéssel.

Amennyiben egy hallgatd webfejlesztést szeretne tanulni, akkor 6nalléan két rovid hazi
feladatot kell megvaldsitania, melyben a tanult ismeretanyagot kell bemutatnia. Az
elékovetelmény targyon (Haladd Fejlesztési Technikak) fejlesztett API végponthoz egy WPF
nyelvii és egy Javascript nyelvii grafikus feliiletii kliensalkalmazést kell készitenie. Mindkét
hazi feladatnak el kell késziilnie a 13. hét szerdajan éjfélig. Amennyiben a hazi feladatokat
nem adja be a fentebb megadott hatariddig, illetve az oktato nem fogadja el megfeleld
mindséglinek, akkor a hallgato kiiloneljarasi dij befizetése utan a 14. oktatasi hét szerdajan,
23:59-ig javithatja. Az elutasitott hazi feladatok javitdsa sordn a szorgalmi idészakban a
hallgatonak egyszer van lehetdsége ismet leadni és oktatoi értékelést kerni. Ismét elutasitott
féléves feladatot mar csak a vizsgaiddszakban meghirdetett alairasp6tld vizsgan van lehetdség
bemutatni. A hazi feladatok értékelése binaris: megfelelt/nem felelt meg.

Amennyiben egy hallgatd jatékfejlesztést szeretne tanulni, akkor 2 tovabbi hallgatoval
csoportot alkotva egy jatékot kell fejlesztenie WPF keretrendszerben vagy laborvezet6i
engedély alapjan egyéb keretrendszerben (pl. Unity). A csoportokat a hallgatok alakitjak ki. A
jatek rovid tervét, funkciodlistajat a laborvezetdnek kell leadni, az éltala ismertetett modon és
hataridére. A jatékot magat a 14. heti laboralkalmon kell prezentdlni a tobbiek eldtt.
Amennyiben a bemutataskor a programban komolyabb hiba vagy hianyossag van, akkor a
bemutatod utan, a hét végéig (laborvezetdvel egyeztetett iddpontig) kiiloneljarasi dijért lehet
javitani. A féléves feladat értékelése binaris: megfelelt/nem felelt meg.

Amennyiben a javito zarthelyi dolgozat is lezajlott és a hazi feladatok (webfejlesztés) vagy a
féléves feladat (jatékfejlesztés) potbemutatasa is megtortént, minden hallgaténak rendelkeznie
kell egy legalabb elégséges labor zarthelyi eredménnyel és elfogadott feladatokkal.
Amennyiben barmely feltétel nem teljesil, akkor alairast csak a vizsgaidészakban meghirdetett
alairaspotlo vizsgan szerezhet, ahol csak a sikertelen komponenst vagy komponenseket (akar
az 0sszeset) kell pétolnia/javitania.
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Zarthelyi dolgozatok

Oktatasi hét

(konzultacio) Temakor
8 WPF zérthelyi dolgozat
13 WPF javitd zérthelyi dolgozat

A félévzard alairas kialakitasanak modszere

Alairast az a hallgat6 kaphat, aki a zarthelyit legalabb 50%-0s szinten, valamint a beadandé feladatokat
is elfogadott szinten teljesitette.

»Letiltva” bejegyzést kap az a hallgatd, aki az eléadasok vagy a laborfoglalkozasok tobb mint 30%-
ardl hianyzik.

,»Alairas megtagadva” bejegyzést kap és alairaspotlason vehet részt az a hallgato, aki a fent ismertetett
maodon nem tudta megszereznie az alairast a szorgalmi iddszakban.

P6tlas médja

Az alairaspotlason mindenkinek a nem sikeres komponenst vagy komponenseket kell p6tolnia (labor
zarthelyi, WPF hézi feladat és Javascript hazi feladat / WPF jaték).

Vizsga modja

Az adott vizsgaalkalmon a hallgatok papiros vizsgat irnak oktatoi felligyelet mellett. A vizsgan
tesztkérdések (15 pont), UML rajzolasi feladat (10 pont), kifejtés kérdés (10 pont) illetve
tervezési mintak felismerése és ismertetése feladat (3x5 pont) alkotja a szamonkeérést.

Vizsgajegy kialakitasa

A vizsgajegybe 25%-0s sUllyal szamit a félévkozi eredmény (WPF zérthelyi dolgozat jegye) 75%-0s
stllyal az irasbeli vizsga.

Minden tankdrbol a gyakorlatvezetd nevezhet csapatokat egy hazi jatékkészitd/webfejleszto versenyre.
A versenyen a zsiri elsé dijakat, masodik dijakat és harmadik dijakat oszthat ki (tobbet is akar egy
dijbal).

Az els6é dijasok megajanlott jeles végsd jegyet kapnak elméleti vizsga nélkiil, hogyha az alairast
megszerezték.

A masodik dijasok WPF eredményét 100%-osnak tekintjiik, hogyha legalabb elégséges, illetve
legalabb elégséges irasbeli vizsga esetén a végso jegyet eggyel megnoveljik.

A harmadik dijasok a WPF zarthelyi legalabb elégséges szintje, sikeres beugro6 és legalabb elégséges
szbbeli felelet esetén egy jeggyel jobbat kapnak.
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