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A tananyag

Oktatasi cel: Az eléadason a hallgatosag megismerkedik a szoftverfejlesztés modern eszkdzeivel és
modszertanaival, halado verziokovetési ismeretekkel és az iparban népszeri tervezési mintakkal. A gyakorlatok
soran megtanulnak asztali alkalmazasokat fejleszteni WPF keretrendszerben és webes alkalmazasokat fejleszteni
Javascript nyelven.

Tematika: Az MVVM tervezési minta hasznalata WPF keretrendszerben (vezérlok, események, adatkotés).
Egyszert jatékfejlesztés WPF keretrendszerben. Javascript alapjai, DOM manipulaciok, események, webapi
felhasznalés.

Vizsga mddja

Az adott vizsgaalkalmon a hallgatok papiros vizsgat irnak oktatoi feliigyelet mellett. A vizsgan
tesztkérdések (15 pont), UML rajzolasi feladat (10 pont), kifejtds kérdés (10 pont) illetve
tervezési mintak felismerése és ismertetése feladat (3x5 pont) alkotja a szamonkérést.

Vizsgajegy kialakitisa

A vizsga érdemjegye a kovetkez6 skala szerint torténik
o 0-49%: elégtelen

o 50-62%: elégséges
o 63-73%: kozepes
o 74-85%:jo
o 86-100%: jeles
Irodalom
Kotelezo:

El6adason és laborfoglalkozasokon kiadott anyagok
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