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A tananyag

Oktatasi cél:

A targy gyakorlati példakon keresztiil vezeti be a hallgatokat a C++ nyelv hasznalataba,
torekedve a nyelv mogottes mikodésének megismerésére. Az eldadasok a laborgyakorlatokkal
egyiitt keriilnek megtartasra. Az eléadason elhangzott elméleti anyagot a hallgatok hazi
feladatokon keresztiil sajatitjak el.
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Témakorok:

Fejlesztése folyamata
Forras kod, targykod, konyvtarak
Binaris allomany generalasnak maddjai, forditas fazisai
Optimalizalas
Bevezetés a C++-ba
Torténeti attekintés
Tipusok, konverziok, operatorok,vezérlési szerkezetek
Pointerek
Fiiggvények, programstruktirak
Valtozo6 argumentumszamu fiiggvények
Bemeneti és kimentei stream hasznalata
Alapértelmezett fliggvény argumentum
Inline fiiggvények
Fiiggvénynevek atdefinialasa (overloaded functions)
C fiiggvény hivasa C++ -bol
Hivatkozasi tipusok
Kivételkezelés
Smart pointerek
Osztalyok
Osztalyok fogalma, hasznalata
Uj adattipus létrehozasa
Objektum létrehozasa és megsziintetése
Hozzaférés az adattagokhoz
Konstans objektumok ¢és tagfiiggvények
Osztaly, mint tagvaltozo
Header és forras allomanyok hasznalata
Osztalyok ¢s a dinamikus memoria kezelés
Memoriafoglalas
New, delete
Pointer, mint tagvaltozd
This pointer
Ertékadas vagy inicializalas ?
Copy constructor
Move constructor
Smart pointerek
Orokl3dés (inheritance) és tobbrétiiség (polymorphism)
Kapcsolddo adatszerkezetek kezelése C++-ban
Tipuskonverzid, tamogatasa
Virtualis fliggvények
Absztrakt osztalyok
Tobbszoros 6roklodés
Virtualis bazisosztaly
Protected tagok
Public, private, protected bazisosztalyok
Az osztalyok tovabbi tulajdonsagai
Static tagok, tagfiiggvények
Friend mechanizmus
Objektum tombok
Operatorok atdefinialasa
Osztaly specifikus new és delete operatorok
Névterek
Argumentumfiiggé névfeloldas
Using hasznalata
Alias hasznalata
Bevezetés a sablonok hasznalataba
Fiiggvénysablonok fogalma, hasznalata
Implicit,explicit hasznalat,
Fiiggvénysablon specializacio
Template osztalyok
Szabvanyos C++ konyvtar attekintése
Példakon keresztiil egy pillantas az STL-re
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A laborok latogatasara a TVSZ elGirasai természetesen érvényesek (16.§ (3)).

Alairas

Aldiras feltétele minden hazi feladat hataridére torténd elkiildése (cpp, h) emailben és a feladatok
elfogadasa. A feladatok elfogadasanak feltétele:
- hibamentesen fordithat6 forraskod

srer

Két vagy tobb hasonlo feladat esetén az érintett feladatok nem keriilnek elfogadasra, potlasuk vizsga
idészakban lehetséges.

Aki szorgalmi idészakban a kiadott hazi feladatok kevesebb, mint 50%-t nem teljesiti a megadott
hataridére, nem poétolhat.

Aldirds potlasa:

Szorgalmi idészakban: utolsé eléadas hetében, az utolso eldadas (kedd) utan, pénteken 8:00 oraig
kiildhet6 el a potlas emailben.

Vizsgaidoszakban: alairaspotld vizsgan.

Vizsgazni csak az alairas megszerzése utan lehetséges.

Alairas potlasa abban az esetben van elfogadva, ha minden hianyzé hazi feladat atvételre keriilt a
fentiek szerint.

Vizsga

A. vizsga modja

A vizsga egy programozasi feladat megoldasa szamitogépen. A vizsga lebonyolitasa az aktualis
rendelkezések fliggvénye.

Az erdemjegy (V) kialakitasanak modszere.

A vizsga érdemjegye a programozasi feladatra kapott pontok 6sszegébdl (max.100 pont) adodik.

Erdemjegy: elért szazalék
5 (jeles) 91- 100%

4 (jo) 81 -90%

3 (kozepes) 71 —80%

2 (elégséges) 61 —-70%

1 (elégtelen) <61%
Irodalom:

B. Stroustrup: A C++ programozasi nyelv 1-2.,
Brian W.Kernighan — Dennis M. Ritchie: A C programozasi nyelv
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