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A tananyag

Oktatasi cél: A hallgatok algoritmikus gondolkodasanak fejlesztése, algoritmus-alkotasi készség
kialakitasa, gyakran hasznalt algoritmusok megismerése. Ennek érdekében a hallgatok
megismerkednek a strukturalt és az objektum-orientalt programozés alapelveivel és maodszereivel,
valamint egy konkrét objektum-orientélt programnyelv hasznalataval.

Tematika: Algoritmusok felépitése, vezérlési szerkezetek. Az algoritmus leirasanak eszkozei. Egyszerii
programozési tételek: sorozatszdmitas, eldontés, Kkivalasztas, linearis keresés, megszamlalas,
maximumkivalasztas. Osszetett programozasi tételek: masolas, kivéalogatas, szétvalogatas, metszet,
egyesités, dsszefuttatas. Programozasi tételek dsszeépitése. Az objektum-orientalt paradigma elemei:
objektum, osztaly, osztalyok kozotti kapcsolatok. Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzoi:
egysegbezaras, adatrejtés, 0roklés, tobbalakusag, kod ujrafelhasznalas. Rendezések: egyszerii cserés,
kivalasztasos, buborék, beillesztéses. Tesztelés és hibakeresés. Keresések és programozasi tételek
rendezett tombokben. Halmazok reprezentacidja és miveletei. Rekurziv algoritmusok, programozasi
tételek rekurziv megvalodsitasa. ,,0szd meg és uralkodj!” elvli algoritmusok, gyorsrendezés és
Osszefésiilé rendezés. Optimalizaldsi problémak megoldasa dinamikus programozas és moh¢ stratégia
alkalmazasaval.

Féléves ttemezés

Oktatasi hét

(konzultécid) Témakor

Eléadas: Algoritmusok, algoritmus leiras eszkdzei, algoritmusok
1. hatékonysaganak meghatéarozasa.
Labor: Valtozok és operatorok C#-ban. Tipuskonverzio, valtozo tdlcsordulés.

Elbadads: Egyszeri programozasi tételek.
2. Labor: Vezérlési szerkezetek hasznalata C#-ban. Rovidzar kiértékelés,
véletlenszam generdlas, hibakeresés a kodban.

Eléadas: Osszetett programozasi tételek.
3. Labor: Témbok hasznalata C#-ban. Matematikai lehet6ségek. Egyszerti
programozasi tételek implementalasa.

Eléadas: Rendez6 algoritmusok (alapok, egyszeri cserés rendezés, minimum-
kivélasztasos rendezés, buborékrendezés és javitdsa, beillesztéses rendezes és
4. javitasa).

Labor: Metddusok hasznéalata C#-ban. Erték- és referenciatipusok, cim szerinti
paraméteratadas. Tébbdimenzids tdmbok.




Elbadas: Programozasi tételek dsszeépitése.
5 Labor: Osszetett programozasi tételek implementalasa és alkalmazasuk. Rendezd
algoritmusok implementalésa.

Eléadas: Onallg algoritmikusalkotas gyakorlasa néhany konkrét probléma
megoldasaval.

6. Labor: Karakterek és karakterlancok kezelése C#-ban. Egyszerii rejtjelez6
eljarasok megvalositasa.
7 Eléadas: Objektum-orientalt programozas elmélete I.

Labor: Gyakorlas az els6 zarthelyi dolgozatra.

Eléadas: Objektum-orientélt programozés elmélete I1.
8. Labor: Objektum-orientalt programozas alapjai C#-ban: egyszerti osztalyok
elkészitése és példanyositasa,

Eléadas: Rekurziv algoritmusok. Programozasi tételek rekurziv megvalositésa.

o Labor: Objektum-orientélt programozas alapjai C#-ban: objektumtémbok.
Eléadas: Rendezett tdmbok, programozasi tételek rendezett tombokon.
10 Halmazok, halmazmiiveletek megvaldsitasa.

Labor: Objektum-orientélt programozaés alapjai C#-ban: tulajdonsagok
hasznalata, egyszer(i gyakorl6 feladatok megoldasa.

Eléadas: ,,Oszd meg ¢s uralkod;!” elvii algoritmusok I. Osszefésiilé rendezés.
11. Labor: Fajl- és idokezelés C#-ban. Osszetett gyakorld feladatok megoldéasa.
(Rektori sziinet)

12

Eléadas: ,,Oszd meg ¢és uralkod]
legkisebb elem kivéalasztasa.

elvii algoritmusok II. Gyorsrendezés és k-adik

12 Labor: Osztalyszintli tagok és hasznalatuk. Felsorolastipus (enum).
Gylijtemények bejarasra.
Eléadas: Optimalizalasi problémék I. Dinamikus programozassal megoldhat6
13 feladatok: kincsek begytijtése, 0-1 hatizsak feladat, leghosszabb kzds

részsorozat.
Labor: Gyakorlas a masodik zarthelyi dolgozatra.

Eléadas: Optimalizalasi problémak Il. Moho algoritmusok: pénzkifizetési feladat.
14. A dinamikus programozas és a moho stratégia dsszehasonlitasa.
Labor: Féléves feladatok ellendrzése.

Félévkozi kdvetelmények
A targy félévkozi kdvetelményeinek teljesitésével alairas szerezhetd.

Eléadas: Az eléadasok latogatasa kotelezé. A 8. és 14. heteken az elméleti anyagbdl a hallgatok
eléadas zarthelyi dolgozatot irhatnak, amelynek sikeres teljesitésével kivalthato a félév végi vizsga
beugro része, illetve megfeleld teljesitmény esetén megajanlott jegy szerezhetd.

Labor: A laborgyakorlatokon valo részvétel kotelez6. A kurzus gyakorlati anyaga témakra bontva
elérhetd bevezetd videok formajaban; alapvetd elvaras ezek megtekintése és a benniik szerepld
ismeretek 6nallo elsajatitasa az adott heti laborgyakorlatot megel6zéen. A gyakorlatok célja az emlitett
forrasok ismeretanyagara épité gyakorlati feladatmegoldas. A hallgatok a félév soran két gyakorlati
zarthelyi dolgozatot irnak, az elsét a 7. héten, a masodikat a 13. héten. Az alairds megszerzéséhez
mindkét dolgozatot legalabb 50%-0s eredménnyel sziikséges teljesiteni, tovabba a hianyzasok szama
nem lépheti tUl az 6sszes laboralkalom 30%-at.

A korabban megszerzett alairas a kurzus Gjra felvételével (nem vizsgakurzus formajaban) érvényét
vesziti, az alairas feltételeit az adott szemeszterben a hallgat6 koteles Ujra teljesiteni.

A szdmonkérések alkalméval nyomtatott és online segédanyagok hasznélata, illetve més személlyel
torténé kommunikacié nem megengedett. Az Egyetem Etikai Kodexében megfogalmazottaktol eltérd
magatartas a targy sikertelen teljesitését és fegyelmi eljaras meginditasat vonja maga utan.




Zarthelyi dolgozatok

Oktatasi het Temakor

(konzultacio)
7 Els6 labor zarthelyi az el6adason és laboron ismertetett témakorokbol.
13 Masodik labor zarthelyi az el6adason és laborok ismertetett témakorokbal.
14 Labor javitd zarthelyi az el6adason és laboron ismertetett témakdrokbol.

A félévzaro6 érdemjegy kialakitasdnak modszere

Az alairds megszerzéséhez a hallgatonak a gyakorlati foglalkozasokrol (laborrol) torténd hianyzasa
nem lépheti tal az 6sszes laboralkalom 30%-at, tovabbad mindkét zarthelyi dolgozatot (az esetleges
javitast is figyelembe véve) legalabb 50%-0s eredménnyel teljesiteni kell.

,»Alairas megtagadva” bejegyzést kap az a hallgato, akinek a hidnyzéasai szama nem Iépi tul a 30%-ot,
azonban a félév soran a két gyakorlat dolgozatot nem teljesitette legalabb 50-50%-0s eredménnyel.
»Letiltva” bejegyzést kap az a hallgato, aki a gyakorlati kontaktorak tobb mint 30%-arol hianyzik.

P6tlas médja

A javité zarthelyin az egyik gyakorlati dolgozat javithat6/pétolhatd. A javitdé dolgozat eredménye
fellilirja a kordbban megirt dolgozat eredményét. Ha a hallgaté mindkét gyakorlati zarthelyi megirasat
elmulasztotta, vagy nem teljesitette azokat az aldirdshoz minimalisan sziikséges 50-50%-0s
eredménnyel, akkor alairast csak a vizsgaiddszakban meghirdetett aldiraspotlason szerezhet. Hidnyzas
nem pétolhaté masik gyakorlati alkalmon val6 részvétellel.

Az alairasp6tlo vizsgan legalabb 50%-0s teljesitmény sziikséges az aldirds megszerzéséhez. Az
alairaspétlason megszerzett alairds esetén a vizsgajegy kialakitasanal a hallgatd évkozi teljesitményét
elégségesként vesszik figyelembe.

Vizsga médja

A tantargy teljesitéséhez a hallgatonak a vizsgaidGszakban sikeres vizsgat kell tennie. A vizsga két
részb6l all. A beugro részen a hallgatonak legalabb 50%-o0s teljesitményt kell elérnie. Amennyiben a
hallgaté nem éri el az 50%-ot, akkor a vizsga érdemjegye elégtelen. A szdbeli részen csak a beugrot
sikeresen teljesit6 hallgatd vehet részt. Ha a hallgato elégtelen eredményt ért el a szobeli vizsgarészen,
akkor a vizsgaeredménye is elégtelen lesz.




Vizsgajegy kialakitasa

A kurzus végsé jegyének kialakitasanal a félévkozi (gyakorlati) teljesitményt és a vizsga eredményét
50-50%-0s aranyban vesszik figyelembe. Az évkozi teljesitmény esetén a szazalékos eredmeény az
alabbiak szerint alakul érdemjeggyé:

0-49%: elégtelen

50-61%: elégséges

62-73%: kdzepes

74-85%: jO
86-100%: jeles

A vizsga beugrd részén vagy a szorgalmi idGszakban megirt eléadas ZH-kon legaldbb 74%-o0s
eredményt elérd vizsgazd szamara érdemjegyet ajanlunk meg az alabbiak szerint:

o elégséges végso jegyet, ha a gyakorlati 6sszpontszama 50 és 73 pont kozott van (vagy ha
alairaspétlason szerzett alairast),
o kozepes végso jegyet, ha a gyakorlati 6sszpontszama 74 és 100 pont kozott van.

Ha a vizsgaz6 elfogadja a megajanlott érdemjegyet, akkor nem kell szébeli vizsgat tennie. Ha a
vizsgazo a szobeli vizsga megkezdése mellett dont, a vizsga eredménye mindenképp a szébeli vizsga
eredményétdl fiigg majd (vagyis sikertelen szobeli utdn nem kérheti a korabban megajanlott
vizsgajegyet).

Vizsgakurzuson nem szerezhetd megajanlott jegy az eléadas ZH vagy beugro eredménye alapjan, a
targy teljesitéséhez mindenképp szlkséges a vizsga szobeli részének sikeres teljesitése. A vizsga
beugroé részének teljesitése azonban vizsgakurzus esetén is kivalthato a szorgalmi idészakban sikeresen
teljesitett eldadas ZH dolgozatokkal.
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