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A tananyag

Oktatasi cél:

A targy keretében a hallgatok elsajatitjadk a nagy szoftver rendszerek fejlesztésének
lehetdségeit. Megismerkednek a komplex szoftver rendszerek modell alapu
fejlesztésével, a szoftvertechnoldgia haladé elveivel, paradigmaival és azok alkalmazasi
lehet6ségeivel.

Tematika: A szoftver mint termék jellemz6i, nagy rendszerek fejlesztésének specialis kihivasai,
nagy rendszerek gyartasanak projekt menedzselése — koncepciok, projekt és folyamat
metrikak, becslés, ilitemezés, menedzsment, mindség menedzsment, Software Process
Improvement, CMMI, szoftver rendszerek biztonsagi kérdései — Sériilékenységi fajtak,
hatékony védekezés, biztonsagos kod, MS modszertan, konfiguracio kezelés, folyamatos
integracid — verzidcontrol rendszerek, branching, work item tracking, projekt atadas és
rendszerintegracié — Scaled Agile Framework (SAFe modell), DevOps mindset, Domain
modell tulajdonsagai, szerepe a szoftvertervezésben, DDD (Domain Driven Design),
szoftver architektiira és Systematic Architecture Design, Risk based testing, Teszt
stratégia kialakitasa a fejleszés, a tesztelés az ipari gyakorlatban. Design patternek

Féléves iitemezés
Oktatasi hét Témaks
(konzultacid) cmakor

1. A szoftver mint termék / Creational patterns I. (Factory method, Abstract factory,
builder)

2. Nagy rendszerek fejlesztésének, specialis kihivasai

3. Szoftver min@éség / Creational patterns Il. (Singleton, Prototype)

4, Szoftverfolyamat tovabbfejlesztés CMMI

5. Biztonsagos kod / Structural patterns |. (Adapter, Bridge, Composite, Flyweight)

6. Biztonsagos modszertanok

7. Konfiguracié kezelés, folyamatos integracidé / Structural patterns Il. (Facade, Proxy,
Decorator)
Domain modell
Szisztematikus architektura tervezés / Behavioral patterns I. (Iterator, Chain of
responsibility, Visitor, Observer, Command, Mediator)

10. Tesztelés az ipari gyakorlatban

11. Riziké alapu tesztelés / Behavioral patterns Il. (Strategy, Template method,
Memento, State, Interpreter)

12. Projektatadas és integracio

13. Féléves ZH

14. PotZH

Félévkozi kovetelmények




Evkozi jegy / alairas megszerzésének
feltételei:

A féléves ZH-k, illetve a P6tZH-k eredményei alapjan. A
zarthelyi dolgozat két részbdl all, amelyet a hallgatok kiilon
idépontban irnak meg.

Zarthelyi dolgozatok
Oktatasi hét Témakor
13 Féléves ZH a félév teljes anyagabol
14 PotZH sikertelen féléves ZH esetén

Az évkozi jegy kialakitasanak médszere (csak évkozi jegyes targyak esetében toltendo ki)

0-19% letiltva
20-49% elégtelen (1)
50-62% elégséges (2)
63-74% kozepes (3)
75-87% jo (4)
88-100% jeles (5)

Potlas modja

A ZH / évkozi jegy / alairas potlasanak
modja:

Abban az esetben, ha a ZH nem éri el az 50%-ot, akkor a
hallgatd6 a dolgozatot P6tZH formajaban potolhatja a 14.
héten. Ha a hallgato6 a szorgalmi idészakban nem szerezte meg
az évkozi jegyet (min. 50%), de a ZH-n, vagy P6tZH-n
legalabb 20%-ot elért, akkor a vizsgaiddszak elején, a TVSZ-
ben foglaltak szerint az évkozi jegyet egy alkalommal
potolhatja.

Vizsga mddja (csak vizsgés tantargy esetében toltendo ki)

Vizsgajegy kialakitasa (csak vizsgas tantargy esetében toltendo ki)
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