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A tananyag

Oktatasi cél:

A targy célja a szamitogépes programozas alapjainak bemutatasa, valamint
az algoritmikus gondolkodds és szamitogépes problémamegoldas
készségének kialakitasa.

Tematika:

A tantargy ismeretanyaga lefedi az altalanos célu programnyelvek
legfontosabb elemeit, igy a valtozok, vezérlési szerkezetek és fiiggvények
hasznalatat, valamint a strukturalt programozas médszertanat. A hallgatok
megismerik tovabbd az objektumorientalt programozasi paradigma
alapjait, az objektumokkal torténé programkod-fejlesztés menetét, az
Osszetett adatszerkezetek, valamint karakterlancok és fajlok hasznalatat. A
targy keretein belill a hallgatdk elsajatitjak egy konkrét programnyelv
alapszintii hasznalatat néhany ismert €s altaldnosan alkalmazott algoritmus
implementalasaval, illetve a gyakorlatban eléforduld probléma
szamitdgépes programmal térténd megoldasaval.

Vizsga mddja

A vizsga egy beugro és egy szobeli részbdl all. A legalabb elégséges érdemjegy megszerzéséhez mind a
beugrd, mind a szdbeli rész sikeres teljesitése sziikséges.

Vizsgajegy kialakitasa

A kurzus végso érdemjegyének kialakitasa a vizsgan elért eredmény alapjan torténik, korabbi félévben elért
gyakorlati eredményt nem vesziink figyelembe.
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