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A tananyag

Oktatasi cél:

A tantargy célja, hogy a hallgatok valos mesterséges intelligencia-projektekben
szerezzenek  gyakorlati  tapasztalatot, fejlesszék  problémamegoldd  és
egyiittmikodési készségeiket, valamint megismerjék a csapatban torténd fejlesztés
folyamatat. A kurzus soran a hallgatok sajat Gtleteiket valosithatjak meg vagy kiilso
partnerek altal meghatarozott kihivasokon dolgozhatnak. A peer-feedback és a
lk6zosségi tanulas révén fejlédik a szakmai kommunikécio, prezentacids készség €s
az 0nallo tanulas képessége. A kurzus végére a hallgatok portfolidképes Al-projektet]
hoznak létre, amely bemutathatd szakmai eseményeken és online feliileteken.

A kurzus tematikaja az alabbi elemeket tartalmazza:
e Bevezeté workshop — csapatalkotas, projektotletek generalasa
o Al-projektek tervezése: célmeghatarozas, feladatbontas, adat- és
technologiavalasztas
e Sprintek:
o fejlesztési ciklusok,

Tematika: e, z
o agilis modszertan alkalmazasa,
o prototipusfejlesztés, tesztelés, dokumentacio
e Peer-feedback és iterativ fejlesztés — visszajelzési kultura és
egylittmiikodés
e Lunch&Learn el6adasok — hallgatoi tudasmegosztés €s szakmai inspiracio
o Showcase esemény — projektbemutatok, reflektalas és értékelés
Féléves iitemezés
Oktatasi hét Temaksr
(konzultacid)
1. Bevezet6 workshop — csapatalkotas, projektotletek generalasa
2. Heti check-in megbeszélések
3.
4.
5.
6.
7. Sprintek
8. Peer-feedback és iterativ fejlesztés
9 Lunch&Learn eléadasok
10.
11.

_
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13. Showcase esemény — projektbemutatok, reflektalas és értékelés

14. Showcase esemény potlas — projektbemutatok, reflektalas és értékelés

Félévkozi kovetelmények

Az évkozi jegy megszerzésének feltételei:
e részvétel a sprinteken
e minimum 60% részvétel a Lunch&Learn €s a szakmai eldadasok
soran
Lunch&Learn el6adas megtartasa
e a félév soran két beadando feladat beadéasa a 13. hét végéig
a félév végén beszamolo eldadas megtartasa

Evkozi jegy / alairas
megszerzésének feltételei:

Zarthelyi dolgozatok

Oktatasi hét Témakor

Az évkozi jegy kialakitasanak médszere (csak évkozi jegyes targyak esetében toltendo ki)

A végso érdemjegyet a két beadand6 feladatra kapott osztalyzatok, valamint az év végi beszamolo
érdemjegyének atlaga adja.

Potlas modja

A 14. hét végéig még potolhato az egyik beadando feladat és a showcase
A ZH / évkozi jegy / alairas [esemény. Elégtelen érdemjegy esetén a HKR -ben eldirtaknak
potlasanak modja: megfeleloen, a vizsgaiddszak elsé 10 munkanapjanak valamelyikén az
alairaspotlas-dij ellenében a beszamolo potolhato.

Vizsga maddja (csak vizsgés tantargy esetében toltendo ki)

Vizsgajegy kialakitdsa (csak vizsgas tantargy esetében toltendo ki)

Az egyes érdemjegyek ponthatarai:

Elérheté eredmény Erdemjegy
0-50% Elégtelen (1)
51-62% Elégséges (2)
63-74% Kozepes (3)
75-86% Jo (4)
87-100% Jeles (5)
Irodalom
Kotelezo: o Moodle rendszerbe feltoltott eloadasdiak
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