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A tananyag

Oktatasi cél:

A hallgaték algoritmikus gondolkodasanak fejlesztése, algoritmus-
alkotasi  készség  kialakitasa, gyakran hasznalt algoritmusok
megismerése. Ennek érdekében a hallgatok megismerkednek a strukturalt
és az objektum-orientalt programozas alapelveivel €s modszereivel,
valamint egy konkrét objektum-orientalt programnyelv hasznalataval.

Tematika:

Algoritmusok felépitése, vezérlési szerkezetek. Az algoritmus leirdsanak
eszkozei. Egyszerli programozasi tételek: sorozatszamitas, eldontés,
kivalasztas, linearis keresés, megszamlalas, maximumkivalasztas.
Osszetett programozasi tételek: maésolas, kivalogatds, szétvalogatas,
metszet, egyesités, Osszefuttatds. Programozasi tételek Osszeépitése. Az
objektum-orientalt paradigma elemei: objektum, osztaly, osztalyok
kozotti kapcesolatok. Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzoi:
egységbezaras, adatrejtés, oroklés, tobbalakusag, kod ujrafelhasznalas.
Rendezések: egyszerli cserés, kivalasztasos, buborék, beillesztéses.
Tesztelés és hibakeresés. Keresések és programozasi tételek rendezett
tombokben. Halmazok reprezenticidja ¢és miiveletei. Rekurziv
algoritmusok, programozasi tételek rekurziv megvalositasa. ,,0szd meg
¢s uralkodj!” elvii algoritmusok, gyorsrendezés és Osszefésiilo rendezés.
Optimalizalasi problémak megolddsa dinamikus programozas és mohd
stratégia alkalmazasaval.

Féléves iitemezés

Oktatasi hét
(konzultacio)

Témakor

1.

Eldadas: Algoritmusok, algoritmus leiras eszkozei, algoritmusok
hatékonysaganak meghatarozasa.

Labor: Valtozok és operatorok C#-ban. Tipuskonverzio, valtozo
tulcsordulds.

Eldadas: Egyszerli programozasi tételek.
Labor: Vezérlési szerkezetek hasznalata C#-ban. Rovidzar kiértékelés,
véletlenszam generalas, hibakeresés a kodban.

Eldadas: Osszetett programozasi tételek.
Labor: Tombok hasznalata C#-ban. Matematikai lehetdségek. Egyszer
programozasi tételek implementalasa.

El6adas: Rendez6 algoritmusok (alapok, egyszer(i cserés rendezés,
minimum-kivalasztasos rendezés, buborékrendezés és javitasa,
beillesztéses rendezés és javitasa).

Labor: Metodusok hasznalata C#-ban. Erték- és referenciatipusok, cim
szerinti paraméteratadds. Tobbdimenzids tdombak.

El6adas: Programozasi tételek 0sszeépitése.
Labor: Osszetett programozasi tételek implementalasa és alkalmazasuk.
Rendezd algoritmusok implementalasa.




Eldadas: Onallé algoritmikusalkotas gyakorlasa néhany konkrét
probléma megoldasaval.

Labor: Karakterek és karakterlancok kezelése C#-ban. Egyszeri
rejtjelezd eljardsok megvalositasa.

El6adas: Objektum-orientalt programozas elmélete I.
Labor: Elsd zarthelyi dolgozat.

Eldadas: Objektum-orientalt programozas elmélete II.
Labor: Objektum-orientalt programozas alapjai C#-ban: egyszerii
osztalyok elkészitése és példanyositasa.

El6adas: Rekurziv algoritmusok. Programozasi tételek rekurziv
megvalodsitasa.

Labor: Objektum-orientalt programozas alapjai C#-ban:
objektumtdmbok.

10.

El6adas: Rendezett tombok, programozasi tételek rendezett tombokon.
Halmazok, halmazmiiveletek megvalésitasa.

Labor: Objektum-orientalt programozas alapjai C#-ban: tulajdonsagok
hasznalata, egyszerii gyakorlo feladatok megoldésa.

11.

Elbadas: ,,0szd meg és uralkod;j!” elvii algoritmusok 1. Osszefésiild
rendezés.

Labor: Fjl- és idékezelés C#-ban. Osszetett gyakorlo feladatok
megoldésa.

12.

Eldadas: ,,0szd meg és uralkod;j!” elvii algoritmusok II. Gyorsrendezés
¢és k-adik legkisebb elem kivalasztasa.

Labor: Osztalyszintii tagok és hasznalatuk. Felsorolastipus (enum).
Gylijtemények bejarasra.

13.

El6adas: Optimalizalasi problémdk 1. Dinamikus programozassal
megoldhaté feladatok: kincsek begytijtése, 0-1 hatizsak feladat,
leghosszabb kzos részsorozat.

Labor: Méasodik zarthelyi dolgozat.

14.

Eldadas: Optimalizalasi problémak II. Moho algoritmusok:
pénzkifizetési feladat. A dinamikus programozas és a moho stratégia
Osszehasonlitasa.

Labor: Zarthelyi dolgozat pdtlasa (opcionalis).

Félévkozi kovetelmények

Az alairas megszerzésének
feltételei:

A targy félévkozi kdvetelményeinek teljesitésével alairds szerezhetd. A
laborgyakorlatokon valo részvétel kotelez6. A hallgatok a félév soran két
gyakorlati zarthelyi dolgozatot irnak. Az alairas megszerzéséhez mindkét
dolgozatot legalabb 50%-o0s eredménnyel sziikséges teljesiteni, tovabba a
hianyzasok szdma nem Iépheti tul az 6sszes laboralkalom 30%-at.

Zarthelyi dolgozatok
Oktatasi hét Témakor
7. Zarthelyi dolgozat az el6adason €s laboron ismertetett témakorokbol
13. Zarthelyi dolgozat az eléadéason és laboron ismertetett témakorokbol
14. Az egyik zarthelyi dolgozat javitasa vagy potlasa (opcionalis)

Potlas médja

A ZH / alairas potlasanak
modja:

A javitdo zarthelyin az egyik dolgozat javithatd/potolhatd. A javitd
dolgozat eredménye feliilirja a korabban megirt dolgozat eredményét. Ha
a hallgaté mindkét gyakorlati zarthelyi megirasat elmulasztotta, vagy
nem teljesitette azokat az alairashoz minimalisan sziikséges 50-50%-o0s
eredménnyel, akkor aldirast csak a vizsgaidészakban meghirdetett
alairaspotlason szerezhet. Hidnyzas nem potolhaté masik gyakorlati
alkalmon vald részvétellel. Az alairaspotld vizsgan legalabb 50%-o0s




| teljesitmény sziikséges az aldirds megszerzéséhez.

Vizsga modja

A tantargy teljesitéséhez a hallgatonak a vizsgaiddszakban sikeres vizsgat kell tennie. A vizsga egy beugré és
egy szobeli részbdl all. A legalabb elégséges érdemjegy megszerzéséhez mind a beugrd, mind a szdbeli rész
sikeres teljesitése sziikséges.

Vizsgajegy kialakitasa

A kurzus végs6 érdemjegyének kialakitasa a gyakorlati rész eredménye, valamint a vizsgan elért eredmény
alapjan torténik. Alairdspotlason teljesitett alairas esetén a gyakorlati rész eredményét elégségesként vessziik
figyelembe a végso jegy kialakitasanal. A gyakorlaton elért eredmény az alabbi hatarok szerint alakithato
érdemjeggyé.

Az egyes érdemjegyek ponthatarai:

0-49:  Elégtelen (1)
50-61:  Elégséges (2)
62 —-73:  Kozepes (3)
74-85:  Jo(4)

86 —100:  Jeles (5)
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