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Oktatasi cél:

A kurzus célja, hogy a hallgatdk atfogo, gyakorlatban is alkalmazhat6 alapokat szerezzenekl
a szoftvertechnologiaban: megismerjék a fejlesztési életciklus f6 modelljeit (szekvencialis
¢s iterativ), valamint az agilis mikddésmodot Scrum és Kanban keretrendszerekben. A félév|
soran elsajatitjdk a verziokezelés (Git) és az UML-alapu tervezés alapjait és haladobb
clemeit, tovabba betekintést kapnak a modern grafikus felhasznaldi felilletek (UI) és aj
felhasznaloi élmény (UX) tervezésének szempontjaiba. Emellett a tantargy fejleszti aj
projektvezetési, valamint a csapatok szervezéséhez és irdnyitdsahoz sziikséges készségeket,
hogy a hallgatok képesek legyenek egy szoftverprojektet strukturaltan, csapatban és
modszertanilag megalapozottan végig vinni.

Tematika:

Az eldadas atfogo képet ad a modern szoftverfejlesztési eszkdzokrol és modszertanokrol, a
verziokdvetésrol, a projektvezetésrol, valamint a fejlesztocsapatok szervezésének és
vezetésének alapjairol.

Vizsga mddja

Irasbeli vizsga

Vizsgajegy kialakitasa

Az irasbeli elméleti vizsga jegye adja a végso jegyet a vizsgaiddszakban.

Jeles: 85% folott
JO: 73% folott

Kozepes: 62% folott
Elégséges: 49% folott
Elégtelen: 50% alatt
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