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A tananyag

Oktatasi cél:

A targy célja a szamitogépes programozas alapjainak bemutatasa, valamint
az algoritmikus gondolkodds és szamitogépes problémamegoldas
készségének kialakitasa.

Tematika:

A tantargy ismeretanyaga lefedi az altalanos célu programnyelvek
legfontosabb elemeit, igy a valtozok, vezérlési szerkezetek és fiiggvények
hasznalatat, valamint a strukturalt programozas mddszertanat. A hallgatok
megismerik tovabba az objektumorientalt programozasi paradigma
alapjait, az objektumokkal torténd programkod-fejlesztés menetét, az
Osszetett adatszerkezetek, valamint karakterlancok és fajlok hasznalatat. A
targy keretein beliil a hallgatok elsajatitjak egy konkrét programnyelv
alapszintii hasznalatat néhany ismert €s altaldnosan alkalmazott algoritmus
implementalasaval, illetve a gyakorlatban el6forduldé probléma
szamitdgépes programmal torténd megoldasaval.

Féléves ilitemezés

Oktatasi hét

Témakor

Félévkozi kovetelmények

Zarthelyi dolgozatok

Oktatasi hét

Témakor

Pétlas modja

Vizsga mddja

A tantargy teljesitéséhez a hallgatonak a vizsgaidGszakban sikeres vizsgat kell tennie. A vizsga egy beugrod
és egy szobeli részbdl all. A legalabb elégséges érdemjegy megszerzéséhez mind a beugrd, mind a szobeli

rész sikeres teljesitése sziikséges.

Vizsgajegy kialakitasa

A kurzus végs6 érdemjegyének kialakitasa a vizsga szobeli részén elért eredmény alapjan torténik.

Irodalom

Kotelezo:

Dr. Sergyan Szabolcs: Algoritmusok, adatszerkezetek I. (OE NIK
jegyzet, 2014)




Az egyetemi e-learning rendszerben a kurzusnal elérhet6 segédletek és
jegyzetek

Ajanlott:

Reiter Istvan: C# programozas 1épésrol 1épésre (Jedlik Oktatasi Studio
Bt., 2018)




