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Oktatasi cél:

A hallgatok algoritmikus gondolkodasanak fejlesztése, algoritmus-
alkotdsi  készség kialakitdsa, gyakran hasznalt algoritmusok
megismerése. Ennek érdekében a hallgatok megismerkednek a strukturalt
és az objektum-orientalt programozas alapelveivel és modszereivel,
valamint egy konkrét objektum-orientalt programnyelv hasznalataval.

Tematika:

Algoritmusok felépitése, vezérlési szerkezetek. Az algoritmus leirasanak
eszkozei. Egyszerli programozasi tételek: sorozatszamitéds, eldontés,
kivalasztas, linearis keresés, megszamlalas, maximumkivalasztas.
Osszetett programozasi tételek: masolas, kivalogatas, szétvalogatas,
metszet, egyesités, Osszefuttatds. Programozasi tételek Osszeépitése. Az
objektum-orientalt paradigma elemei: objektum, osztaly, osztalyok
kozotti kapcsolatok. Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzoi:
egységbezaras, adatrejtés, oroklés, tobbalakusag, kod ujrafelhasznalés.
Rendezések: egyszerli cserés, kivalasztasos, buborék, beillesztéses.
Tesztelés és hibakeresés. Keresések és programozasi tételek rendezett
tombokben. Halmazok reprezenticidja és miveletei. Rekurziv
algoritmusok, programozasi tételek rekurziv megvalositasa. ,,0szd meg
és uralkod;!” elvl algoritmusok, gyorsrendezés és 0sszefésiilo rendezés.
Optimalizélasi problémak megoldasa dinamikus programozas és moho
stratégia alkalmazasaval.
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Az évkozi jegy Kialakitisanak médszere (csak évkozi jegyes targyak esetében toltendo ki)

Potlas modja




Vizsga médja (csak vizsgas tantargy esetében toltendo ki)

A tantargy teljesitéséhez a hallgatonak a vizsgaiddszakban sikeres vizsgat kell tennie. A vizsga egy beugro
és egy szobeli részbol all. A legalabb elégséges érdemjegy megszerzéséhez mind a beugrd, mind a szobeli
rész sikeres teljesitése sziikséges.

Vizsgajegy kialakitasa (csak vizsgas tantargy esetében toltendo ki)

A kurzus végs6 érdemjegyének kialakitasa a vizsgan elért eredmény alapjan torténik, korabbi félévben elért
gyakorlati eredményt nem vesziink figyelembe.

Az egyes érdemjegyek ponthatarai:

0-49:  Elégtelen (1)
50-61:  Elégséges (2)
62—-73:  Kozepes (3)
74 -85 Jo(4)

86 —100:  Jeles (5)
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